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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ THIS BEFORE PLAY-
ING COOL SPOT

A very small percentage of people
have a condition which causes them
Lo experience an epileptic seizure ar
altered consciousness when exposed
to certain light patterns or flashing
lights, including those that appear
an & television screen or moenitor and
while playing computer games, Please
take the following precautions to
minimise any risk:

Prior To Use
Ifyou or anyone in your family has

ever had an epileptic candition or
experienced altered consciousness
when expased to flickering lights,
cansult your dactar prior to play-
ing.

Sit at least & ft (2.5 m) away from
the television screen or monitor,

* Iif you are tired or have not had
much sleep, rest and commence
playing only after you are fully
rested,

Make sure that the room in which

vou are playing is well fit.

* Use the computer game on as
small a television ar manitorscreen
as possible (preferably 14" aor
smaller].

During Use

* Rest for at least 10 minutes per

hour while playing a compuler

gams,

-
* Parents should supervise their
children's use of computer games.
IMyou aryour child experience any
of the following symptoms while
playing a computer game; dizzi-
necs, altered vision, oye or muscle
twitches, loss of awareness, diso-
rientation, any invaluntary mave-
IMMED]
ATELY discontinue use and con-
sult your doctor.

ment, or conwvulsions -

WELCOME!

Welcome to Cool Spot. This manual
has been produced to ensure that
you get the very best out of this
premium product. IF you should find
either the program ar the documen-
tation unsatisfactary in any way, do
nal hesitate to drop us a line detail-
ing in full the reasans for vour dissat-
isfaction. This will help us ta avoid
repsating any similar hiceups in the
future. Queries, opinions and com-
plaints should be sent o
CUSTOMER SERVICES,

Virgin Interactive Entertainment, 3384
Ladbroke Grove,

London Wio 5AH.

CAUTION!

Diskettes are magnetic media, just
like cassette tapes. Do not cxpose
diskeftes to x-rays or intense mag-
netic fields as the datz they hald will
be erzsed. Do not attempt to ‘back
up" this data as it may bhe destroyed
in the process.
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A TOTALLY

BOGUS TRIP!
Cool Spot's Cool Chums (all called
Spaot] have been kidnapped and
locked in cages. Na-one knows
who did the dirty deed, but one
thing is for sure: Cool Spot’s Spot
Shots aren't powerful enough to
bust open the locks on the cages.
What he needs is Cool Shots, and
the only way ta get thaose is ta
take a walk on the wild side and
collect enough Coal Points,

Help Cool Spot watch out for
Uncoaol Characters {a Spot Shot or
two should take care of them) and
collect the Cool Counters for Cool
Paoints. But can you pick up
enough Cool Paints to gualify for
the fizzin' Bonus Game?

BOX
CONTENTS

Accampanying this manual inside
this box you should find three (3)
Coal Spot program diskettes, We
advise that these disks are “write-
protected’ at all times by ensuring
the black plastic tak in the comer
of each disk is moved 'up’ so a
‘hale” is created,

LOADING
COOL SPOT

Mote that Cool Spot is for one
player only.

* Set up your computer as de-
scribed in its instruction manual.
Plug your joystick into the part
2 [O¥YSTICK'. Cool Spat sup-
parts certain nine pin Jaypads
{call our Customer Sendices on
oB1 964 Bzgz2 for further infaor-
mation). IF you wish lo use one
of these, insert it into port *2
JOYSTICK' and select [OYFAD
from CPTIONS.

IF your computer is turned an,
turn it off. Wait for at least thiy
seconds befare tuming on your
computer again. This will remove
any virus which may be present
and so minimise the risk of in-
fecting and possibly destroying
your Cool Spot disks.

Insert the Cool Spot Disk 1 into
the computers internal disk
drive (DFa:), The pragram will
load and run automatically,
‘When you are prompted ta in-
sert the Cool Spot Disk 2 or 3,
da sa. If you have & secand or
a third disk drive, insert Coal
Spot disks into these to reduce
any disk swapping.

« ou will knew that Cool Spot
has |loaded when you see the
Title Screen,

Title Screen

AMIGA HARD DISK OWNERS
PLEASE MOTE: Cool Spot cannal be
installed on a hard disk drive.

TROUBLE-
SHOOTING

In the unlikely event that Cool
Spot fails to load, turn off your
f_urrlpu‘.er and remove any gxlrane-
ous external peripherals such as
printers (leave the monitar or tel-
avision connected} before repeat-
ing the loading procedure.

If Cool Spet still refuses to load
then pop the faulty disk (not the
packaging) into a suitably-sized
jiffy bag or padded envelope along
with your name and address, To
ald aur trouble-shooting depart-
ment, please provide in as much
detail as passible your equipment
configuration {not forgetting any
RAM expansion devices),

e,

Send (he package to:

THE RETURKNS DEPARTMENT,

Virgin Interactive Entertainment,
3384 Ladbroke Grove, London Wio
cAH.

Wirgin Interactive Entertainment
will endeavour {o replace the faulty
disk within 28 days of its receipt.

THE TITLE
SCREEN

After the Virgin Games Credits have
heen shown, you will be presented
with the Coal Spot Title Screen.
Look, there are two options:
'START GAME' and *OPTIONS', The
Cocl Hand points ta the aption to
e selected.

* Press the firebutton to skip
the Credits.

* Pysh the joystick up or down
to move the Coal Hand
hetween the oplions,

* Press the firebuttan to select
the option.
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MNate that if the joystick is not
used for approximately 30 seconds
a demenstration of Coal Spot in
action will be shown.

* Press the firebutton to quit
the demonstration and return
to the QOPTIONS Screen,




THE OPTIONS
SCREEN

When you select *OPTIONS' an the
Title Screen you will be presented
with five new aptions [Fig 3).

Fig 3: the Options Screen

* Push the jovstick up or down
te move the Cool Hand
between the options.

* Press the firebutton to select
the highlighted option.

DIFFICULTY : NORMAL Life's a
game of numbers, dude, and these
three levels of difficulty determine
them. You can chonse betwoen
‘EASY", "NORMAL' and *DIFFICULT
to affect the number of Cool Spot
characters yau start with, the
number af Cool Points you need Lo
collect to complete a level, the
number of Cool Points you need tao
qualify for the Bonus Game and
the number of points you need to
score fo earn an exira Coal Spot
character. The 'TIFFICULTY' setting
also determines the number and

type of Uncool Characters you will
meet in a level, and the possibility
af an Uncool Character removed
fram play leaving behind a Cool
Glass [see APPENDIX TWO: COOL
COLLECTIBLES on page 15).

MUSIC 15 : ON Select *OFF it you
don’t want ta listen to the music,
though quite why you wouldn't
want to is a mystery. Tommy the
musician will cry if he ever finds
out, and wha could blame him?

SOUND FX ARE : ON Select *OFF if
you don't want to [isten to any
naises. This is not a wise mowve
though, as it helps 1o hear what's
around the caorner, so to spaak,

CONTROL: Select [OYSTICK or
JOYPAD. A Joypad enables yau to
jump from a button giving mane
contral over Spal.

EXIT Select this to return to the
Title Screen.

HERO
WANTED!

|t was & piece of paper which
caught Cool Spot’s eye and alerted
him to the situation. You are
shewn that piece of paper befare
you get to tackle Level One for the

first time.

WHAT YOU
CAN EXPECT
TO SEE
DURING PLAY

Before Cool Spot’s quest begins

yau are shown the number of Coal
Points you need to collect 1o give
Coal Spot the power of Cool Shots.
The number of Cool Paints you
need to collect (30, 60 or ga) de-
pends an the *DIFFICULTY" setling
['EASY", ‘NORMAL" or "DIFFICULT").
You will qualify for the Bonus
Game (see BOMUS GAME on page
1g) if you collect 75, 8g or g9 Cool
Points, depending on the 'DIFFI-
CULTY" setting.

All the action happens in the
Playfield which takes up the best
parl af the screen, The Status
Panel at the top of the screen
shows everything you need to
know about the state af play.
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1- COOL POINTS

2 - COOL 5POT'S HEALTH

3 - COOL 5POT CHARACTERS
REMAINING

4 - YOUR SCORE

g - TIME REMAINING

6 - HI-SCORE

COOL POINTS Every Cool Counter
collected increases Cool Spot's
Coal Points by a single percenlage.
Collect 1co per cent for an extra
Cool Spot character and 10,c00
banus points,

COOL SPOT'S HEALTH Represented
by this Spat. If Cool Spot bumps
into an Uncoal Character, his
health deteriorates z little and the
Spot peels off the Status Panel.
The Spot falls off when Cool Spet's

health has all gone, and & Coal
Spot character is lost,

COOL 5POT CHARACTERS REMAIN-
ING When no more Cool Spot char-
acters remain, it's Game Over. You
start with 5, & ar 3 Cool Spot char-
ackers depending on the DIFFI-
CULTY setting. There are three
ways to earn extra Cool Spot char-
acters; collect 100 Cool Points or
the hidden 1-Up tokens, or score
50,000, 75,000 Of 100,000 paints,
depending on the DIFFICULTY set-
ting.

YOUR SCORE You score points for
removing Uncool Characters from
play and acquiring Cool
Collectibles (see APPEMDIX TWO:
COOL COLLECTIBLES an page 1g).
Live that dream. Chase that Hi-
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seore. Win. Be best. But above all

. be coal.

TIME REMAINING That's right, you
don't have all the time In the
world to stroll through a level,
Wwhen time is running owt, a jingle
plays, The Jingle gets faster and
faster until no mare time remains,
vau then lose a Cool Spot charac-

ter.

If you hawve any Cool Spol charac-
ters remaining you will resume
play from the beginning of the
lewel or the last Restart Flagpole
touched (see APPENDIX THREE:
SPACIOUS SPECIAL SCENERY on
page 21, Mote that you can in-
crease your time limit by collecting
Stopwatches (see APPENDIX TWO:
COOL COLLECTIBLES an page 19).

HI-SCORE When you loaded Coal
Spot, the Hi-Score was set at
100,000 points. You can heat this.
MNote that your Hi-Score will be lost
when the Amiga is turned OFF,

COOL HAND A Coal Hand always
paints the way to the cage. Shauld
vou spol the cage hefore you have
Cool Shots you will see a large
Cool Hand pointing back ta the
level. Now zet back there and col-
lect enough Cool Paints.

CONTROLLING

COOL sPOT

&g

= Puch the joystick left or right
to move Cool Spot in those
directions whether he is on
solid ground ar in the air.
Mate that when the jaystick is
held left or right, Cool Spot
will eventually run along solid
ground.

# Push the joystick down when
Cool Spot is on solid ground
to make him look in that
direction. The screen will
move slightly so you can spot
what 15 below.
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* Push the joystick up or down
when Cool Spot is an a rope
of any description to make
him climb in those diractions,

>

( |
L

= Push the joystick in any
direction at any time then
press the firsbutton to make
Cool Spot throw Spot Shots,

* Push the joystick up e make

Cool Spat jump straight up,
whether he is on a rope of
any description or an salid
ground. Mate that the longer

the joystick is held up, the
higher Cool Spot will jump, If
you are wsing a Joypad, press
the appropriale buttan to

jump,

* Push the joystick up and left
ar right to make Coal Spot
perform a somersault in those
directions. [f you are using a
loypad, press the appropriate
buttan and leftfright.

HOLD IT!

You may wish to put play on hald
far a while, in which case ...

* Press the P key during play to
freeze the actian, A pause
message will appear on
SCrBEn,

* Proess the P key to resume
play when the aclion is
frozen,

cOOL BONUS
SCREEN

5o you did it you completed a
jevel - conl, When the celehrations
are over, you will be given a Time
ponus far any time remaining and
a Coal Bonus for the number of
Cool Points collected during the

levil.

Look, there's Cool Spot, hanging
around on a Balloan, The Balloon
rises as the Bonus points are
awarded, The more Bonus paints
you earned, the higher the Balloon
rises, IF the Balloon carries Cool
Spot all the way up to the 1-UP
token, he collects it and you get
an extra Cool Spot character 1o
play with.

LEVELS OF
COOL

Cool Spot's guest takes him
through 11 increasingly testing lev-
els. A signpost is shown before
each level (Fig 4). MNote that some
Uncoel Characters are tougher than
others and it can takse more than a
single Spot Shot to remove them
from play.

Fig 4: ah - the first level's this way
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SHELL SHOCK

Life's @ beach, espedally when it's

Look out for Balloons and Bouncy
Bubbles - they can help Cool Spot
reach new heights.

full of sand dunes and sand dudes,

DRAGOMFLIES Watch out for their
shaoting stings.

CRABS They hide in holes in the
sand, popping up occasionally to
exercise their pincers,

HERMIT CRABS Theze shy litale
beggars hide in their shells, Let
them have a Spot Shot when they
pake their heads out of thelr port-
able hames. But bewara: withoul a
shell Hermit Crabs run riotf.

PIER
PRESSURE

Take a boardwalk along the pier
and make the most of the rapes 1o
pass the posts [note that some of
them have holes through them).

BEES Don't they have anything
better to do than dive bomb at
Coaol Spots?

CRABS They are red not with em-
barrassment but anger, which is

e

why they nip anything cool nearby.

OYSTERS A noisy noise annoys an
ayster which is why they don't
apen their shells often, but when

they do, lot them have it with a
Spot Shot

FISH They spit water.

=)

[em=s

e

WORMS Remove them fram the
ropes before climbing.
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OFF DA WALL

Use the wiring lo ¢limb but dont
walk an the barbed wire, nails or
tacks.

— : —|
SPIDERS They cresp and crawl
along the ceiling before dropping
diown.

S =00
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MICE The ratty rodents aren't
happy with Coal Spot's intrusion

into their domain so they throw
lumps of hard cheese at him.

MOWUSE TRAPS You can use these
to propel Cool Spot to new
heights, but if he jumps on one
the wrong way - SHAP!

TOYING
AROUND

With 5o many psychotic playthings
around this toy shap's not such a
fun place 1o be. The tiny tilting toy
UFDs can be used as platforms,
but don't fall alf them.

ROBOTS They patrol platforms and
are stupid bul towsh.

SLIME BALLS Ugh. These are nasty
bouncing blobs which explode Into

small pleces,

--""---__

TEETH Chattering clockwark ones

with a bite worse than thelr bark.

CARS They drive along platforms.
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WADING
AROUND

Use the lily pads, toy boats and
fubber ducks to help Cool Spal get
out of the rubber ring full of water,
It's & pity Cool Spot can't swim
(that's why he's such a cool surfer
- he can't afford ta fall in the sea)l.
Cutside the ring, toy blimps and
rockets suspended from the ceiling
make handy platforms, The rock-
ets” spikes don’t hurt but they are
slippery.

L —|
FROGS They live on lily pads and
spit water.

BIPLANES When vou hear a buzz-
ing overhead, beware, far these
Biplanses drop bombs.

LOCO MOTIVE
Take a radical ride on a toy train
then use the goofy balloans o

make il to the top (the UFOs and
Bubbles will help here).

COWBOYS These boys are rootin’

taatin' *n' shoatin® - water from
their rifles.

TRAIN DRIVERS Where? Qh, there!
Watch oy, they throw coal.

BIRDS Mind they don't drop their
load on Coaol Spot's head.




RADICAL
RAILS

A far-out version of Snakes & Lad-
ders with a network of slippy
slidey slopes and vacuum tubes,
It's kinda fortunate thers are ne
Uncool Characters to worry about.

WOUND UP
You gotta get outta this place if
it"s the last thing you ever da, How
Cool Spot has to make his way
through another side of the Toy
Shop, with mare Rohots, Teeth,
Slime Balls and bomb-dropping
Biplanes,

BACK TO THE
WALL

Mot only are there more Spiders,
Mice, Mouse Traps, Barbed Wire,
Mailz and Tacks o contend with -
there are also bouncing Electric
Sparks which are sure to shack.

DOCK & ROLL

0Oh no, not mare Bees, Crabs,
Worms and Oysters ... ‘Fraid sal

SURT PATROL

Hang on in thers, the end is in

sight.

BONUS GAME

This lakes place in a botlle of fizzy
pop full of Cool Counters and
Bouncy and Blohby Bubbles, Use
the Bubbles (o help Coal Spot cal-
lect the Cool Counters bul more
impartantly to reach the top of the
bottle ... where you will find & Coal
Letter from the word “VIRGIN'. Get
that Conl Letter - and be sharp
gbout it! (There's a time limit.)

The Bonus
Game

When the Banus Game 15 over,
Cool Spot will receive a Cool Bonus
foor the number of Cool Points ac-
gquired. He will then store the Cool
Letter, If you have a Cool Letter
and lose all your Cool Spot charac-
lers you don't start fram the first

level - instead you will continue
fram the level on which you lost
your last Cool Spot character, Mote
Ihal your scare s resel 1o 2ero.
Beware! Some Bonus Games fea-
ture bombs.

COOL
COLLECTIBLES

The fellowing items are found on
every level, All Coal Callectibles are
most useful, so pick them up when
you spot them.

COOL COUNTERS Each red spinning
dizc like this one is warth a Coaol
Point which is represented as a

_ O = =006

pErcentage,




SUPER COOL COUMTERS Seven
[count ‘em) Coal Points packed
into a single disc. You won't spot
many of these, but when you do,
don't walk on by,

| E—
COOL GLASS Usually lef behind by
some Unceol Characters removed

from play. A Cool Glass boosts
Cool Spot's health,

STOPWATCH An extra 30 or 6o
seconds af time could spell the
difference betwoen success and
failure,

1-UP They are usually hidden be-
hind certain parts of the scenery.
An extra Cool Spot character is
yours if you can discover & 1-Up
token.

SPACIOUS

SPECIAL

SCENERY

Cool Spot can run and jump on the
seeneny - he can even jump
through some of it. Sometimes
though vou will spot the fallowing
gpecial Scenery. Take advantage of
its most useful nature.

¢

BALLOONS Some aof them simply
hang in the air, others float
around, but all of them are useful.
Cool Spot will grab a Balloon's
string when he jumps near il He
can still throw Spat Shots. Coal
Spat will let go of a Balloon's
string whean he jumps left ar right
0r is hit by an Uncool Character or
its shots,

BOUNCY BUBBLES They burst when
Coal Spol shoats them or lands on
them. But! When Cocl Spat lands

on a Bouncy Bubble he is bounced
upwards, Bouncing from Bubble to
Bubble is fun AMD useful.

BLOBBY BUBBLES Smaller but bet
ter than Bouncy Bubbles. Coal
Spot doesn't jump on to Blobby
Bubbles - he jumps inside 1hem.
You can then determine the direc-
tion of the Blabby Bubble's move-
ment as it floats upwards, just like
you'd control Cool Spot. Mote that
after 2 few seconds Cool Spot will
struggle and break free from the
Blobby Bubble, To burst the
Elobby Bubble beforehand, jumpl
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Notes

Virgin Inleractive Enterdainment
(Eurape) Lid resemes the right ta make
Improvements in the product described
n this manual, a5 any time and without

natice. Virgin makes no warransics
eupressed or iimpled, with respect ta

this manual, its quality, merchanzability

ut filness far any panicular purpese,

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINVENT
PRASENTIERT

Driginaldesign Virgin Interactive Enterfainment Inc
Amilga-Code John Twiddy, Jaguar
Softwaremanager filr GB Jon Norledge
Projektmanager John Roberts
Qualititskontrolle James Dillon
Koordination ven Grafik & Deslgn Matthew Walker
Handbuchtext G. Penn
Handbuchdesign Definition

Produktlon Catherine Spratl & Robert Mc Grath

Capyright-Hinwels

Das Computerprogramm mit dem dazugehbrigen Begleitmaterial is1 durch naticnates und inlernationa-
les Urhebarrecht geschiitel. Das Aufbewahren des Compuiermrogramms oder Begleitmatorials in einem
Retrievalsystom, die Rearoduktion, Obersetzung, das Kepieren, Verleihen, Ausleiben, Ausstrahlen sowio
ffentiiche AuFlthmngen sind ohae vererige ;rhrlﬂ.llthe Gerehmigeng von Virgin Inleractive
Entertainment nicht gestaitet, Alle Rechie des Suters und Sesitzers sind weltweit vorbehalten, Dieses

Frogramm und das dazugeh@rige Beglefimaterial werden unter den Handels- und Verhaufsbedingungen
vin Wirgin Intesactive Entertalnment verkaudt, die aul Anlrage erhiitlich sind.

Virgin Interactive Entertainment, 3384 Ladbroke Grove, London Wio sAH, GB.
Kundendienst/Technische Beratung Tel: +44 (0)81 964-8242,
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RESTART FLAGPOLE Tauch it and
watch the flag rise to show that
Cool Spot's position in the level
has been remembered, Now if Conl
Spot were 10 lose all his energy he
wouldn't be returned to the begin
ning of the level, oh no, he'd in-
stead be placed a1 the last Bestan

Flagpole he touched.

_~O N =006

COOL
PLAYING
ADVICE

Coal Spet can throw his Spot
Shats in almost any direction, Ro-
tate the joystick in a clockwise or
counter-clockwise direction and
keep pressing the firsbutton as
guickly as possible. And remem-
ber: practice makes perfect.

Spat Shols ricochet off a Hermit
Crab's shell ... and they might per-
haps be deflected o hit a Dragon-
fly.

Small jumps are usually useful far
jumping fram ane rope to ancther,
but they are invaluable when it
comes to throwing Spat Shots into
an Oyster's open shell.

In the Bonus Game, try 1o jump
through Bouncy Bubbles from be-
low as Cool Spot will fly a little bit
higher, And if Cool Spot jumps out
of a Blobby Bubble into a Bouncy
Bubble above he will lly way high.

Cool Spot cannat walk thraugh
most walls, but he can throw Spot
Shats through them, Take advan-
tage of this Lo 1ake out Uncoal
Characters on the other side.

I you want to get high scores, col-

ject everylhing, shoot everything

and pay no attentian to the time.
pon't stand on the tiny Lilting toy
UFQs for too long - Cool Spot will
get tipped off.

A COOL

%o you managed to complete Cool
Spot an all three Difficulty set-
tings? Mice one. How try the fol-
lowing challenge and prove just
how super cool you can be!

If you can collect all six Conl Lel-
ters and then complete Cool Spat
on the *DIFFICULT" Difficulty setting
without ever lasing all your Cool
Spot characters you will see a spe-
cial secret ending!
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EPILEPSIE-WARNUNG

Bifle vor dem Splelen van “Coal Spot*
lesen

Eine geringa Anzahl von Personan naigt
2u epileptischen Anfallen ode
Bewuitseinssitrungen, wenn sle he. -
stimmicn Lichtmustern oder flimmarn-
den Lichteffekten ausoesenzi sind, wis
sie unter anderam auch auf
Femsehbildschirmen und Geim Spielen
von Videospiclen aufireten, Bilte fihren
Sie die Folgenden varbaugendsn Mafl-
nahmen durch, um jeslicha Risiken aus
zuschlicBen:

Vor der Benulzung:

-

Sallten Sie ader vines thrar Familien-

milglieder an Epllepsie leiden oder

schan einmal bei flimmermden Liche-

effekten Bewulilseinsstbrungen er-

lakren haben, sollten Sie var dem

Spielen unbadingt Inren Arzt kansul-

tieran.

* Sie zollten mindestens 2,50 m vam
Fernsehbildschirm entfarnt sitzen,

= Wann Si¢ mide sind ader in dar
letzian Zeil wenig Schlaf hatten,
sallten Sie das Spiel unterbrechen
und erst wieder farlselzen, wenn Sie
villkammen avsgaruhi sind,

* Gehen e sicher, daf der Baum, in

dum Sia spiglen, gut baleschiet ist,

Batreibon Sie das Spiel auf Fernseh-
gerdten mit miglichst kleiner Bild-
rishra [vorzugsweise Gerdte mit hich-
stens 35 cm Bildschirmdiagonale),
Wahrend der Benutzung:

* Unterbrechen Sie das Spiel fir 10

finuten withrand jeder Spielstunde,

= Kinder solltan Videospiele nur unter
Aufsicht der Eltern spielen. Wenn bej
Ihrem Kind elnes der folganden Sy
prome, wie Schwindelaeliihle,
Sehstdrungen, Augen- oder Muskel-

2uckungen, Ohamackt, Criantierunas

storungen sowia unwillkiirliche Bawe-

gungen oder Krimpfe, aufirigl, unter-

brechen Sie SOFORT das Spiel, und

suchen Sie umgehand Ihren Arzt auf,
Willlkommen!
Willkammen ru “Cool Spat”. [Heses
Handbuch wurde so susarnmengestellr,
da® Sie unser Spitzenpradukl aptimal
nutzen kénnien, Soliten Sie mil dem
Pragramm oder mit dem Hangbuch in
irgendeiner Waise unzufricden sein, pai-
lan Sie uns dies bitta schrfilich mit,
und gaben Sie die genaven Grinde i
Ihre Kritik an. Dadirch kinnen wir ghn.
liche Schaitzer in Zukundt vermaiden,
Alle Kommentare, Anfragen und Be-
schwerdan sollten an folganda Adresse
peschickl werden:
Customer Services,
Virgin Interactive Entartainment, 3384
Ladbroke Grove, London Wio sAH, GB,
VORSICHT?
Diskatten sind magnetische Daten-
trager, genau wie Musikkasssiten, Sie
salllen keinan Bontgenstrahlen oder
starken Magnetfeldern ausgesetzt wer-
den, da hierdurch die darauf enthalta-
nen Daten geloscht werdan kannen,
Beim Yersuch, gin “Back-up™ zu erstel-
len. kénnen die Daten shenfalls ver-

nichiet warden.
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EIN TOTAL
ABGEFAHRENER
TRIP!

Coal Spols coole Kumpel, die alle Spot
heifian, wurden gekidnappt und in Kzf-
ge gesparrt. Miemand weit, wer diese
Schandtat welibracht hat, aber ains ist
=lar: Cool Spots Spol-Geschasse sind
nichl stark genug, um die Kilig-
schipsser wegzufatzen. Was er brauche,
sind coole Geschosse! Und die einzige
Maglichkeit, sig zu bekomman ist, coole

Punkle zu sammeln,

Achte aul die uncaolen Typen (ein oder
zwei Spat-Geschosse sallten ausreichen,
unt sie aus dem Weg ru raumen), und
sammle coole Spialchips fiir conle
Punkte. Wird ¢s Dir jedach gelingen,
gdmigend Punkte ¢inzusammeln, um
Dich fir das beinhare Bonusspial zu

qualifizigrant

PACKUNG-
SINHALT

Zusammen mit diesem Handbuch soll-
test Du in Delnar Spiclpackung drel
“Cool Spot™-Programmdiskelten vorfin-
cen. Wir empfehlen, diese Diskeiten mit
ainem standigen *Schreibschutz” zu
viersthen, indem Du den schwarzan
Plastixschicher in der Ecke jeder Diskel-
te nach “aben™ drickst, sa dad =in

“Loch" ontsteht,

*

®

LADEN DES
SPILELS

Stelle Deinen Compuler ein, wie in
dessen Handbuch beschrieben
Schliefe Deinen Joystick an Part =2
JOYSTICK" an. “Cool Spot™ untar-
sliltzl bestimmie g-polige loypads
(Ruf unseren Kundendianst unter +44
[0)81 964 Bzg2 fiir weitere Infarma-
lignen an.}. Wenn Du einen solchan
Joypad benutzen willst, schliefe ihn
an Port "2 [OYSTICK" an, und wihle
10YPAD auf dem Dplivnenbildschirm.

Ist der Computer singeschaliet, dann
schalte ihm zunachst wieder aus,
Warte mindestens dreifis Sekunden,
bevor Du das Gerit wieder einschal-
test. Dadurch wird jeder Virus ver-
nichiel, dar sich Im Compuler befin-
det, und es wird verhindert, dalh die
“Caol Spot"-Diskelten infziert und

miglicharwaise zerstiin werden,

Lege die “Cool Spot"-Diskeite 1 in
das interne Laufwerk des Computers
[DFaz), Das Programm wird daraufhin
autamatisch geladen und gestartet.
Lege diz Diskette Rummer 2 baw. 3
e, sobald Du dazu aufgeforden
wirst. Wenn Du dber gin zweltes oder
dritzas Diskattenlaufwerk verfilgst,
lege die "Coal Spot™-Disketten in
diese Laufwerke ain, um das haulige
Einlegen wnd Herausnehman von

Disketion zu vermeiden,

+ Wonn der Tiselbildschirm erscheint,
st die Installatian von “Cool Spot®

abgeschlossen,

Der Titelbildschirm

Hinwels an Besitzer elnes Amiga mit
festplatte: “Cool Spat” kann nicht auf

dor Festplatte installien werden,

PROBLEME
BEIM LADEN

Solltest Du “Cool Spat” nicht laden
kiinnen, dann schalte Deinen Computer
aus, entferne alle unnu:igi_'-l EXIEInen
Peripheriegerite, wie £ B, Diecker ilas-
se aber den Monitor oder Fernseher an-
geschlossen), und wiederhale den Lade-

VOTEANE .

La8t sich “Cool Spot” danach immer
nach nicht laden, dann schicke die feh-
lerhafte Diskette {Hicht die gesamte
Packung) in einem geeigneten watller-
ten Umschiag, mit Dainem Namen und
Deiner Adresse versghen, zu uns. Um
Unserem Kundendienst zu hellen, soll-
t25t Du Daine Gardtekonfiguration mbg-

llchst genay angeben (einschlieflich

miglicher RAM-Erweiterungen),

Schicke das Péckchen an:

THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin
Interactive Entertainment, 338A
Ladbroke Grove, Landan Wio gAH, GB.
Virgin Interactive Entertainmant wird
sich bemlihan, die fehlerhalte Diskette
inmerhalb won 28 Tagen nach Erhalt zu

DER TITEL
BILDSCHIR M

Mach dem Mitarbeiterbildschirm er-
schaint der “Coal Spot™ Titelbildscherm,
Twei verschivdens Dptionen sind 2u se-
hem: “START GAME® [Spiel starten) und
“OPTIONS" (Optionen). Die coole Hand
zeigt auf die Option, die gewshif wear-

den soll,

= DOricke den Feuerknopf, um den
shitarbeiterblldschirm zu dbarsprin:

EN,

* [iicke den joystick nach oben bow,
untan, um zwischen den beiden

Oplionen g wechseln.

» Driicke den Feuersnopf, um eine der

Dptionen pu wihlen.

Wenn der Joystick fiir ungafahr 30 Se-
kunden nicht benutzt wird, erscheinl
auf dem Bildschirm eine Sequenz mit

Coal Spot in Aktion,

= Dricke den Feuerknopf, um diese
Sequen? 2u beenden und zum

Optionenbildschirm zurickzukehren,




C
O
O
L
S
P
O

]

DER OPTION-
ENBILDSCHIRM

Wenn Du “0OPTIONS" auf dem Titelbild-
schirm withis:, erscheinen Kinl newe

Optionen [Abb. 7).

Abb. 3: Der Oplionenbildschirm

= Dricke den |oystick nach obenfun
ten, um die coole Hand von einer
Option zur anderen zu bewegen.

® Dricke den Feuedknopl, um die mar-

kierte Option zu withlen,

DIFFICULTY : NORMAL
[SCHWIERIGKEITSGRAD: HORMAL)

Cool Spots Lebern ist gin hartes Spiel
mit Zahlen, Mann! Und mit digsen drai
Schwierigkeitsgraden legst Do die fah
len fast. Du kannst zwischen “EASY™
{LEICHT], “*HORMAL" und "DIFFICULT=
(SCHWIERIG) wattlen, Aul dicse Waise
lagst Du Fest, mit wie vielen Coal Spot
Figuren Du das Spiel beginnst, wie viele
coole Punkle Du sammeln mufit, um ai-
nen Lavel edfolgreich o beenden, wie
viele Du banotigst, um Dich fiir ein
Bonusspiel zu gualifizieren und welche

Punktzahl Du erreichen mult, um eine

rusitzliche Conl Spot-Figur zu bekam-
men, Gleichzeitig legst Du auch Test,
wie wiele und welche A von uncoalen
Figuren Dir auf einem Leval begegnan,
Und aufierdem enlscheidet er dardber,
ob eine uncoole Figur aus dem Spiel
lliegl und win cooles Glas stehen RE
[slehe COOLE SAMMELGEGEMSTANDE
aufl Saite 410

MUSIC IS ; DN

(MUSIE IST EINGESCHALTET)

‘Wahle =0FF", falls Du withrend des
Spiels keing Musik horen mochtest,
Aber warum solltest Du das tun?
Tommy, unsar NMisiker, wiirde in Tranen
gusbrachen, wenn er das erfuhre. Und
dias kinn man ihm wirklich nicht dbel-

nehimen.

S0UND FX ARE : ON

[SOUNDEFFEKTE SIND EINGESCHALTET)
Wahle “0FF", lalls Du wihrend des
Spiels keine Soundefiekte haren mich-
tesl. Das wiire jedoch nicht gerade cle-
ver, da die Gesdusche Dir hellan kdn-
nen, herauszufinden, was sich in den

dunklen Winkeln verbirgt.

CONTROL (STEVERUKG):
Wihle JOYSTICK ader JOYPAD, Mit dem
loypad kannst D auf Knopfdruck sorin-

gen, 5o ward die Steuerung Spots leichter.

EXIT (ABBRECHEMN)
Wanh O diege Option wiihlst, gelangst

Du zum Titelbildschinm ruriick,

GESUCHT!

L -
£ war @in Stiick Papler, das Cool Spots
aulmerksamkeit erregle und ihn in
atarmbereitschaft versetzte. Dieses Pa-

pier sighst Du, bevor Du Level 1 zum ér-

sten Mal in Angriff nimmst.

BILDSCHIR-
MANZEIGEN

Bewvor Cool Spots Suche beginnt, er-
schaint dic Anzahl an coolen Punkten,
die Du sammeln mufit, um Cool Spot
mit genlgend Enargie fur coale Schiisse
2 versorgen, Die Anzahl der coalen
Punkte (30, 6o oder gob, die Du sam-
meln mufit, hangt vam gewidhlten
Schwierigkeitsgrad ab [EASY, HORMAL
oder DIFFICULT), Du gualifizierst Dich
fur das Bonussplel, wenn D, jo nach
Schwierigkeitsgrad, 75, Bg, oder gg

cogle Punkle sammalst.

Die harte Action findet auf einem Spiel-
fald statt, das den groflen Teil des
Bildschirms einnimmt, Die Statusan
zaige am obaren Sildschirmeand gibr Dir
alle notwendigen Informationen dber

dan Stand des Spiels,
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1 - COOLE PUNKTE
2 - COOL SPOTS GESUNDHEIT

3 - VERBLEIBENDE COOL SPOT-FIGUREN
& - DEIN PUNKTESTAND

5 - RESTZEIT

& - HIGH-SCORE

COOLE PUKKTE [eder gesammelte conole
Spielchip erhohl Cool Spats caols
Funkte um %, Wenn Du 100% gesam-
maell hast, erhaltst Ou eine zusinzliche
Logl SpotFigur und 10.000 Bons-
punkte,

COOL SPOTS GESUNOHEITSZUSTAND
Diesar Punkt kennzelchner den Gesund-
heitszustand, Trifft Cool Spot eine
uncoole Figus, verschlechtert sich sein
Gesundheltszustand cin ':uq_'nig. und dar
Punkl lost sich van der Statusanzeige.
Wenn er herunterfallt, ist Cool Spor od-
krank, und Dy hast vine Cool Spot-Figur

verlaren,

VERBLEIBENDE COOL SPOT-FIGUREN
Wenn Du alle Conl Spot-Figuren varlo-
ren hast, ist das Spiel zu Ende (Game
Qwer], fe nach sewihliam Schwierlg-

keitsgrad, Beginns! Du mit 5, 4 oder 3

Cool Spat-Figuren, Es gibt drei Maglich-

keiten, mit danen Do zasatzliche Cool

Spot-Figuren gowinnen kannst: Sammle

100 coale Punkte bew. die verstackten
1-Up-Bonusse auf, ader erziele, jo nach
gawdhitem Schwierigkeitsgrad, so.o00]
7h.o00 oder 1od.000 Punkta.

DEIN PUMNKTESTAND

Cu kannst Punkle erzielen, indem Du
die uncoolan Typen aus dem Spicl ent
farnst und coole Sammelgegenstande
arwirbst (siehe COOLE
SAMMELGEGENSTANDE auf Seite 53],
Verwirkliche Deinen Traum! Ban an die
Punkte. Siege, Sei der Beste. Und vor

allem... bleib conl,

RESTZEIT

pichtig, Du kannst nicht bis in alle
Ewigkelt durch jeden Lewel bummeln,
wenn die vorgegebene Zeit ablauR,
klingall ein Glbckchen. Es liutet imrmer
echneller, bis schliefilich die Zeit abge-
jaufan ist. Warst Du zu langsam, ver-

lierst Du eine Cool Spot-Figur,

wenn [Du ngch Cool Spot-Figuren dbrig
hast, nimmst Do das Spiel am Anfang
des Lavels oder an der Newstart-
Fahnenstange, die Du zuletzt berdhrt
hast, wieder auf {siehe
SPEZIALSZERERIE auf Seite 45}, Du
kannst die Zeit verldngarn, indem Du
Stoppuhran sammelst [siehe TOOLE
SAMMELGEGENSTANDE auf Seite &3],

HIGH-5CORE

Als Du Dein Mega Drive zum “Cool
Spot"-Spielen elngeschaltel hast, betrg
die Hichstpunkizahl w0o.000 Punkta.
Die Hbchatpenktzahl wird zwar nicht be-
eintrichtigt, wenn der Beset-Knapl
(Meueinstel lungsknopfl gadrickt wird,
aber Ou verlivrst alle Deine Punkta,

wenn Du das Mega Drive AUSSCHAL-
TEST,

COOLE HAMD

Eina coale Hand zelat Dir immer den
Weg zum Kifig an. Solltest Du den Ka-
fig entdecken, besitzt jadoch noch kei-
e coolen Geschosse, dann erscheinl
Hine coole Hand, die Dich zurdckweist.
Alzo dreh Dich auf dem Absatz um und

s2mnile mehs coole Punkte,

--""'---__

DIE STEUERUNG
COOL SPOTS

s [DOrickst Du den Jaystick nach rechis
ader links, dann geht Cool Spot in
die entsprochende Richiung, egal al
er sich auf festem Boden ader in der
Luft bafindat. Hiltst Du den |oystick
in iner dor beiden Richlungoen ge-
driacki, danm wird Cool Spat schiles-

lich auf festam Baden laufen.

1 L -

* Driicke den Joystick nach oben oder
unten, wihrend Coal Spot festen
Boden unter dan Flifen hat, dann
blickt er in die enlsprechende Rick
lung, Der Bildschirm bawagt sich ein
wanig, damit Du erkennen kannst,

was sich unter Dir befindel,

C
0
O
L
S
P
O
T 1




C
O
O
L.
S
P
O
T

= Driicke den Joystick nach oben ader
unten, wahrend Canl Spot an glnem
Seil hingt, dann wird er in die ent-

sprechende Richiung klettern,

= Driickst Du den Joystick in eine he-
stiramte Richiung und drickst an-

schliefend den Feuerknopl, dann

feuert Cool Spat Spat-Geschosse ab,

Driickst D den Joyslick nach aben,
dann springt Cook Spot senkiechy in
die Luft, egzl ob er an ainem Seil

hangl ader auf festern Boden steht.

l2 langer Du den loystick nach oben

drlickst, desto hiher springt Cool
Spot. Wenn Du ein Joyoad benutat,
dritcke den entsprechenden Knopl,

um Zu Springen.

* [Orlickst Du den [oystlck nach aben
und links bzw. rechis, dann vollfuhr
Canl Spatl wird cinen Salta in die
entsprechende fichtung. Wenn Du
ein [oypad benutzt, dricke den ent-
sprechenden Knopf und den R-Knopf

linksfrechts.

m
HALT!
Viellelchy michtest Du das Spiel ja mal

fir gina Weile unterbrechen, In diesem
Fall...

= [Driicke die Taste "P" withrend des
Spiels, um die Action zu untarbra-
chen, Eine Pausen-Mitteilung er-

scheint auf dem Bildschirm,

= Drilcke erneut die Taste "P7, um das

unterbrochene Spiel wieder aufru-

nehmen.

COOLER BONUS-
BILDSCHIRM

D hast e5 tatsiichlich geschafit, einan
Level erfalgreich zu beanden. Echi cooll
cobald dic Fate varbel ist, bekommst
pu einen Zeitbanus fir die Restzeit und
ginan coolen Bonus Fir die coolen
punkte, die Du auf diesem Level gasam-

mielt hast.

sieh mal, da hangt Cool Spot an ainem
Ballon [Abb. 41, Der Ballon steigt, wah-
rand dic Bonuspunkte verlishan wer-
dent, |2 mehr Bonuspunkte Du verdient
hast, desio Haher sieigl der Ballan.
‘Wenn der Ballon einen Cool Spat ganz
nach aben bis zum 1-Up-Bonus bringt,
dann sammelt er ibn aul, wod Du er-
hilest elne pusitzliche Cool Spot-Figur

rum Spielan.

Abb. 4: Der coole Bonusbildschirm

COOLE
LEVELS

Coal Spots Suche flibrt ikn durch 11 2u-
nehmend schwieriger werdenda Lavals.
Vor jedem Level arscheint ein Wegwei-
ser [Abb. 5. Danke daran, dafh cinige
uncoole Typen robuster sind als andara,
=0 daf manchmal ein elnzelner Spot-
Schuld nicht ausreicht, um sie von der

Bildfliche zu fagen.

Abb, 5: Ah, hler geht's lang zum

ersten Lavel,
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SONNENSTICH

Das Leben ist kein Zuckerschlecken, be-
sanders am Strand, wenn einem der
Sand rwischen den Zahnen knirscht,
Halte Ausschau nach Ballons und hiip-
fenden Blasen, sie kinnen Cool Spot in

ungeahnie Hithen bringan,

LIBELLEN Mimm Dich wor iheen gefahili

chen Stacheln in achil

KRABBEN 5ie verbuddaln sich im Sand,
doch ab und zu springen Sie hervar, da

mit ihra Scheren nicht elnrasten.

EINSIEDLERKREBSE Divse kicinen,

schepen Tieroben verkrechen sich in (h-

ren Schneckenhduschen. Verpali innen

€inen Spat-5chul, wenn sie sich aus ih-

rem maobilen Heim herauswagaen, 508
aber vorsichtig: Wenn die Einsiedler-

Krebse obdachlos sind. greifen sie an.

ARGER AUTF
DEM PIER

Mache ¢inen Spaziergany aul dem Pier,
und nutze die Seile, um an den Bfosten
yarhaizukamemen (Hinwels: Einige ha-

ben Liacher.).

BIENEN Haben die denn nichis hasseres
2u tun, als Cool Spois im Sturzflug zu

attackieren?

KRABBEN Sie sind nicht vor Verlegen:
Neit 1ot pngelayfen, sondern vor Wut.
Deshaly 2wicken sie alles Coole, das in
ihra H 4 kammt.

AUSTERM Laute Gerdusche verargern die
Austern, deshalb kammen sie nichl of
aus ihrar Muschel heraus, Wean sie es
jedach tun, dann sollvest Bu thnen ai-

nen Spat-Schuf varpassen.

FISCHE 5ie spucken Wasser,

E,
| I e
AJ':i'_'l] ]
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WORMER Entfarne sie von den Seilen,

bevor Du klettarst.




IN DER WAND

Benutze die Kabel zum Klettern. Tritt je-
doch nicht in Stacheldraht, Nagel ader

Haftrweckean.

SPINNEN Sie kriechen und krabbeln die

Decke antlang, bevor sie runterfatlen,

~QOw®h =000

MAUSE Dieze fiesen Hager sind nicht
sehr erfreut dariiber, dafi Cool Spat in
inr Beich eingedrungen Ist, deshalb
bewerlen sie ihn mit vertrockneten

Kasebrocken,

MALUSEFALLEN Du kannst sie benutzen,
um Coal Spot in die hichsten Hahen zu
liften, Wenn er jedach von der falschen
Seite gl eine draufepringt, schnappt

die Falle zu!

SPIELEREIEN

b ] LI Nen
In diesem Spielwarengeschift lisgt so-
viel verricktas Spielzeuy herum, dad es
keinen besonderen Spat machl, sicl
hiar lanye aufzuhalien. Die klginan ga-

neigren Spielzeug-UFDs konnen als

dalk Du nichl kerunterfallst,

Plattform genutzl werden. Pai abor aul,

ZAHME Das Gebil klagpen wie ein,, na
1a, wle gin Gebif halt, Wao es zu-

schnappt, wachst kein Gras mehr.

ROBOTER Sie patrauillieren die Platl-
lermen und sind nicht gerade sehr in-

telligent, aber sehr hart im Nehmen.

Benden Klecksa axplodieren in lausend

kleine Sficke,

I|.h--"'----__

SUME-BALLE 1gity, diese fiesen, sprin-

AUTAS Sie fahran die Plattfarmen ent-
lang.
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|
HERUMWATEN

Bunutee die Seerosen, Spielaeugboote

wng Gummi-Entchen, um Copl Spol aus
dem mit Wasser gefulltan
Plantschbecken herauszuholen. Es ist
ein Jammer, dali Cool Spol nichi
schwimmen kann [Beshalb Ist er zauch
s0 ein cooler Surfer - ar kann es einfach
micht riskieren, ins Wasser zu fallen],
Auflerhaln des Plantschbeckens erwei-
sen sich Spislzeugkleinluftschiffe und
won der Decke herunterhidngende Rake-
1en als nitzliche Platiformen, Die
kaketenspizzen sind nicht gefdhrilch,

aber sehr glitschig!

~O=®w =000

FRUSCHE Sie leben auf Seerosen und

spucken Wasser,

DOPPELDECKER Wenn [u #in Summen
dber Dir hdrst, sei vorsichtig, die

Doppeldecker woerlen Bomben

=

LOKOMOTIVE

Macha cine lrre Tour auf einem

Spielzeunzug, und benutze dann dia
coalen Ballons, wm ganz nach aben zu
kommen [die UFDs und Blasen werden

Cir behilfich sain).

.
5

COWBOYS Diese Jungs knallen und Bal-
lern mit inren Wasserpistalen nur sooum
sich.

ZUGFOHRER Wo? Ach daf Pal aul, die

Werlen mil Kohle nach Dir,

"-.____-__

YOGEL Paf aul, daft sie Coal Spot niche
aufl den KEnogf machen!




SCHARTE
SCHIENE

Dies ist eine fetzige Version des Leiler-
spicls mil glitschisen .I'I.Llh.i_il'.g:ll_'rl L

Saugrishren, fum Gldck muel man sich
dort nicht mit uncaolen Typan harum-

schlagen

ZURUCK ZUR
WAND

Dart muf man sich niche nur mit Spin-
nen, Mausen, Mausefallan, Stacheldraht,
Nigeln und Heftzweckan herum:
[.(|'|I._|g<'l|, sandern auch mit springen-
dan elaktrischan Funken, die Dir ganz

schon eine wischen kannen,

JETZT
REICHTS’!

Du mufit hier raus! Koste es, was e5

wolle! Coal Spot mufl sich jetzt ei nan
Weg rur gndeten Seite des Ladens bah-
nen, auf der ihm noch mehr Robater,
Zihna, Slime-B2lie und bamben-

werfende Doppeldecker bogegnen,

TIERISCH!

0Oh nein! Kicht nock mehr Bignen, Kreb:
se, Wiitmaer und Austern.... lch Hirchie

doch!

SURF-
PATROUILLE

Durchhalten, Junge! Das Ende st in

Slcht,

BONUSSPIEL
Dies findet in einer Sprudelfiasche statt,
dig mit caolen Spielchips und hopsen-
den Blasen gefilll ist. Benutze die Bla-
sen, um Cool Spot belm Sammeln van
coolen Spielchips zu helfen und, was
noch wichtiger ist, um den Flaschenhals
zu erraichen,., Dort wirsl Dw cinen

cooien Buchsiaben des Wartes

DAS
BONUSSPLEL

Wenn das Bonussplel zu Ende 551, erhdlt
Coal Spot ginen coalen Banus Flr die
Punkte, die er erziell hat. Er wird dann
den coalen Buchstaben aufbewahren.
wenn D alle Deine Coal Spot-Figuren
verloren hast und einen coalen Buchsta
ben besitzt, mulit Du sichl wieder auf
derm ersten Level beginnen, sandam
kannst das Spiel auf dem Lavel fortset-
zen, auf dem Du Deine letzie Cool Spel-
Figur worloren hast, Dein Punkiestand
betrdgt dann Wull. Achtung! In ainigen

Bonusspielen tauchen Bomben aul,

COOLE SAMMEIL
GEGENSTANDE

Die folgenden Gegenstinde findest Du

aul jedem Level, Die coolens Sammel-
gegenstinde sind alle sehr nltzlich. Du

solltest sie dahar alle aufreban,

"WIREIN® finden, Sieh zu, dafi Du den
toalen Buchstaben bekommst, und be-

Bil Dich) (Es gibt ain Zeitlimit.)

I|.H-"'----__

COOLE SPIELCHIPS jede rate ratierende
Zchelbe hat den Wert von einem coalen

Punkt, der als 1% erscheint,
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SUPERCOOLE SPIELCHIRS Sishan conle
Punkte (FHhl sie ruhig nach!) auf eine ein-
zige Schaeibe pepackt, Du wirsl nickl viele
von diesen entdacken. Salltest Ou eine

sehen, dann kel sie auf jaden Fall auf.

COOLES GLAS Es wurde In der Resel

von einem uncoalen Typen zuritckgelas

sen, den Du aus dem Spiel heraus-
eefeuert hast, Dy kannsl damit Cool

Spots Gesundheit aufpdppeln,

STOPPUHR 30 oder 6o zusditzliche Se-
kunden kdnnen dber Elaly und Nieder-

lage entscheiden.

1-LIP Diese Bonusse sind in der Regel in
dar Szenerie versteckl, Wenn Du einen
1:Up-Banus entdeckst, bekommst Dy

ging rusiitzliche Cool Spot-Figur.

SPEZIALS-
ZENERIE

ool Spot kann durch die Landschafl
|aufen wnd springen - er kann sogar
tellwrise durch sie hindurchspringen.
panchmal wirst Du hier aul die folgen.
den Spezialobjekte treffen. Mache Ge-
hrauch von ihrer ausgesprochen notzli-

chen Halue.

o7
[

?

BALLONS Einige von (hnen hangan ein-
lach in der Luf, andere treiben umher,
sie sind jedoch alle sehr niitzlich, Cool
Spat wird nach der Schour greifen,
wenn erin dig Nihe gines Ballons
springt. Er kann abar immer noch Spoat-
Schiizse ableuern, Cogl Spot GE0 die
schnur eines Hallons los, wenn er nach
rechts oder links springt, oder van ai-
em uncoolen Typen bzw. dessen

Schilssen getrallen wird.

—

HOPFEMDE BLASEN Sic rerplatzen,

swenn et auf sie schieft pder auf (hnen
landet. ‘Wenn Cool Spot allerdings auf
giner hopsenden Blase landet, dinn
springt e senkrecht nach oben, Yon el-
ner Blase zur anderen zu hupfen, macht

einen Rigsenspal UMD ist sehr ndlzlich,

KLECKSBLASEN Sie sind zwar klainer,
aher hessar als hopsende Blasen. Coal
Spot springt nicht auf sie rauf, nein, er
springt in sie Hingin! Wenn die Klecks-
blasen nach phen treiban, kannst Du
Ihre Bawegungen in derselban Weise
bastimmen, wie Cool Spots, Nach einl-
gon Sexunden wird sich Cool Spot je-
doch winden und versuchen, aus der
Klackshlasa auszubrechen, Springe, am
die Klecksblase varher platzen zu las-

sen|
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MEUSTART-FAHNENSTANGE Berithre Sie,
und betrachte die aulsteigende Flagge,
die im Gedenken an Coal Spats erreich-
ta Pasition auf dem Level gehiit wurde,
Wenn Cool Spot jetzl seine ganze Enes-
gie werlieren wiirde, milfite er nicht 2um
Anfang des Levels zurdck. Hein, er wird
stattdessen an der Hewstarl-Fahnen
slange plazier, die gr 2uletzt berdhrt

hat.

_~Omw®w =0 Q00

COOLE
SPIELTIPS

Coal Spot kann seine Spot-hHehiisse
praktisch in jeda Richiung abfeuarn.
Orehe den Richtungsknopf, entweder
mil dem Finger ader dem Daumen, Im
orw. enteegen dem Uhreeigersinn. Drilk-
ke dabei Knopf B so schnell Du kannst.
Und wergith nicht: Ubung machi den

Meister

Spot-Schisse prallen vom Hiuschen ei-
nies Einsiedier-Krehses ab... vielleiche

treffen sie dabel sogar aine Libella.

Kleine Spriinge eignen sich in der Re-
gel, um von Sail zu Seil springen, sind
jadoch nutzlos, wenn es dargm geht,
Spal-Schigse in eine offens Austarm-

muschel zu feuern.

Versuche, wahrend des Banussplels van
unten durch die hiupfenden Blasen zu
springan, dz Coal Spot dann ein i
chen hisher Micgl. Wenn Coal Spot aus
elmer Kleckshlase harausspringt und in
eine hilpfende hingin, dann wird ar

hach aufsteigen,

Durch die meisten Winde kann Cool
Spat nicht hindurchgehon, aber er kann
Spot-Schisse durch sie hindurch-
schigfien, Nutze diese Gelagenheit, um
uncaole Typen auf der anderen Seite

kall 2 machen,

wenn D einen hahen Punktestand er-
raichen willst, dann sammle zlles, schie-

fe auf alles, und ignariese die Zeil,

Halie Dich micht zu lange auf den ge-
nelgten Spielzeug-UF0s auf, sonst Filll

Caol Spol herunter.

EINE COOLE
HER AUST-
ORDERUNG

Du hast es also tatsdchlich geschaffi,
Canol Spot erfolgreich durch zlle drei
Schwiarigkeitslevels zu bringen. Alle
Achtung! letet stell Rich der Folgenden
Herausforderung und bawaise, wie

supercoal Du bist.

Wenn Du alle sechs caolen Buchstzben
sammeln kannst und die Schwierigkeits-
stule DIFFICULT {Schwierig) beendest,
ohne ein einziges Mal alle Cool Spot-Fi-
guren verloran zu haben, dann ervarial
Dich win besonderes, strong geheimes

Finalel

T =006
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Notes

virgin lmtetactive Enteralinment (Europas)
Lrd behblt sich das Bethi var, das in die:
sem Handbuch beschsisbene Praduki jeder-
et urtd ohre Vaoranklindigung zu verbes-
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A LIRE AVANT DE JOUER A COOL SPOT
A lite avant toute utilisation d'un jeu
vidéa par vous-meme ou votre enfant,
Certaines persannes sont susceptibles
de faire des crises d'opilepsie ou d'avair
des pertes de consclence i la vue de
certains types da lumiéras clignotantes
ou d'ddtments frégquents dans nofre
anyironnemant quotidien, Ces persanies
s'exposent 3 des crises lorsgu'elles re-
gardent cerlaines images télévisaes ou
lorsquelles jouant & cemains jeus vidia,
Caz phénomeénes pEUVENL apparaite
alors méme que le sujel n'a pas d'anté-
cédent médicgl ou n'a jamais até con-

fronté & une crise d*épllepsie.

53 waus-méme ou un membre de volne
famille aver déja prézenté des sympif-
mes s O I"épilepsie [crise ou perie de
consclence) en présence de slimulations
lumineuses, veulllar consulter votre

midecin avant toute utilisation,

Nous canseillons aux parents d'ére
attentifs & lewrs enlants Ioregquils jouent
aver des [eux vidéo, 5 vous-mime au
wotre enfant présentez un des sympté-
mis Suivanis: vertige, trouble da la vi-
si0n, contraction des yeus ou des mus-
cles, pane de consclence, trouble de
I"orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, veuiller immeédiatement ces-

ser de jouer #1 consulter un mbdecin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
CAS FOUR L'UTILISATION D'UN |ELF VIDED
* M vous lenez pas trop prés de

P'écran. Jawez & honne distance de

Pecran de télévision et aussi loin que
[e permet le cordon de raccordement.

= LUtilisezr de préférence les jeux vidén
sur un fcran de petite taille.

s Evlter de JOuer 5 wous Eles faligue
au =i vous manquezr de sommeil,

® ASsurez-vous gue vous jouez dans
une pléce bien dolainte,

= En couwrs d'utilisation, faltes des
pauses de dix 3 quinze minutes

tautes les hewres

BIENVENLUEI

Canl Spot vous seuhaite la blenvenue,
Ce manuel & ELE CaOnCu pOUT qQue vous
puissier profiter au maximum de ce pro-
duit de qualité, 51 pour wae raison ou
unie auire, vous n'étes pas enflérament
salisfait ¢u programme ou de la docu-
meniation, n'hisitez pas a nous écrire
pour nous expliquer en détall les raisons
de votre insatisfaction. Cala nous afdera
a ne pas refaire les mémeas ereurs &
l'avenir, Veuillez enyoyer vas guestions,
avis et plaintes & Vadresse suivanie:
CUSTOMER SERVICES, Virgin Interactive
Entertainment Ltd, 3384 Ladbroke
Grove, Landon Wio sAH, Angleterre,

ATTENTION!

Las disquettes sant des supporns ma-
gnetiques, tout caomme les cassettas.
Rexpose: pas les disquettes & des
rayans & ou des champs magnétigues
intensaes, car cela effacerzit les donndes
aqu'elles contiennent. W'essayez pas de
=COpler” ces donndes, car vous risguel

de les détruire dans le processus,

Ty
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UN VOY AGE
COMPLETEMENT
BIDON!

Les potes de Cool Spod (on les appolle
tous Spat) ont été kidnappés et enfiermés
dang des cages, Personne ne sait qui a
osE faire ca mals une chose ool sdre: les
Tits Spot de Cool Spot ne sanf pas asses
puissants pour détruire les sarruras des
cages. |l a besoin de Tis Cool, ef |z seuls
facon de les abtenlr a5t de ramasser

sulfisammeant de Paints Cool,

Cool Spot doit e méfier des Personna-
ges Pas-Cool {un Tir Spat ou deux de-
vralt suffire & les dliminer) el ramasser
des |etons Coal pawr ohiepir des Paints
Coal. Mais obiiendra-t-il assez de
Paints Coal pour participer au super Jeu

CONTENU DE
LA BOITE

A lintérieur da la boite, vous rouverez
te manuel ainsi que trols disquettes de
Cool Spot, Cos disquettes doivant cons-
amment etfe protéaies contre 'acri-
ture; paur cela, vérifiez que la languelle
di plastigue noir au coin de chague
disguette est poussie vers le haue,

laissant apparaitre wn petit oo,

CHARGEMENT
DE COOL SPOT

Remargue: Cool Spot est concu pour wn

jougur seulement,

= |nstallez vatre ardinateur comme
indiqué dans son manual @'instroc
lions, Branchez vatre joystick dans |e
part W2 JOYSTICES, Cool Spat
supparte certaing joypads i noul
fiches {contactez nos Services
Clientéle au (<44 81 96y Bzg2 pour
de plus amples renseignements). 5_i
wous souhaziter utiliser un joypad de
ce lype, insérez-la dans le port .2
|OYSTICK® ¢l stlectionnez |[OYPAD

sur le menu OPTIGMNES,

= Siwvotre ardinatewr est allumé,
Eteignez-le. Aftendez au moins trente
secandes avant de le rallumer. Cela
SUpprimeny Lol virus pouvant Etre
présent a1 minimisera ainsi e risgue
de contaminer, vaire dérruire, yos

disnuedles de Cool Spot.

“Insérez la disquette 1 de Cool Spat
dans |e lectewr interne de 'ordina-
teur (Ofn:), Le programme se
chargera et commencera automati-
guiment, Insérez les disquettas 2 el
3 de Cool Spol lorsgu'on vous le
demanda. 5i vous posséder deus,
waire trais, lecteurs de disgueites,
utltlsez-les pout limiter los change-

ments de disguettes,

Vous saurer que le chargement est

permind lorsgue voUs verrez I"Ecran

FiLre.

L'écran titre

POSSESSEURS DE DISQUE DUR
Cool Spot ne peut pas flre installeé sur

disgue dur,

PROBLEMIS DE
CHARGEMENT

AU £a5 G0 vous nharriveries pas d charger
Cool Spat, &teigner voire ordinataur et
désactives taus les péripnériques axter-
nes inutiles, comme les imprimantes (ne
déconnectey pas fe monitewr ou 1a ElE-
visian|} avanl de recommencer la procé-

dute de chargement.

Si wous ne parvenez toujaurs pas a
charger Coal Spot, mettez la disquetle
défectyeuse {sans I"emballage] dans
une enveloppe rembourrée, en y jai-
ENant was nom et adrasse. Paur aider
natie service de dipannage, veuillez
Ioumir autan: de détails que possible
=UT 2 configuration de votre équipe-
Ment (sans oublier tout dispositil d ex-

#nsinn de RARMI,

"'--.._______

Adressee volre pagquet i

THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin
Interactive Entertainment, 3384
Ladbroke Grove, London Wio gAH, An-
gleterre.

Virgin Interactive Entertainment s'elfor-
corg de remplacer la disquette défac-
Tueuse dans les 28 jours suivant la

réceplian.

[’ECRAN
TITRE

Aprig o géndtgue de Virgin Gamas, vous

verre? apparaitre 'Ecran Titre de Cool
Spot. Il ¢ & deux options: JSTART GAME™
[COMMEMCER) 1 (OPTIONS". La Main

Cogl painte sur P'aption & sélactionner.

e Appuyer suf le bouton feu paur

passer rapidement le gandrigue.

-

bas pour déplacer la Main Coal enlre

les différentes oplions,
* Appuyez sur le Boulon (e pour

selectionmer I'option.

Remargue: & vous n'utiliser pas le
joystick pendant environ 30 secondes,
wils varrer une démonstration de Cool

Spot en pleine action,

* Appuyez sur le bowton feu pour

quitler fa démonstration et retournmer

& 'Ecran Titre.

Pousses le joystick vers lg haut ou le

—~O=®h =006




L’ECRAN
D’OPTIONS

Lorsaue vaus sélectionne: JOPTIONS™

™

sur I'Ecran Titra, vous voyer s'afficher

cing nouvelles aptions (Fig 3.

Fig. 3: I'Ecran d'Options
Pousses lo joystick vers le baut ou la
bas pour déplacer la Main Cool entre

les différentes aptions.

Appuyes sur le bouton few pour
silectionner l'aption mise en

surrillance,

DIFFICULTY: NORMAL (niveaw de diffi-
culté normal). 11 y a frois niveaus de
difficulté. Vous avez la chaix entre
#EASY™ (facile), LNORMAL® et
WOIFFICULT® [difficile}, Cela daterming la

naombre de personnages Cool Spot que

~Oc®w =00

vous avez au départ, le nambre de
Paints Cool que vouws devez ramasser
poier termeiner un niveau, e nombre de
Paints Caol dont vous aver besoin pou
participer au |ew Bonus, €t [e nomhbre
g points gque vous devez marguer gour
gagner un personnage Coal Spob sup.

plémentaire. La réglage de |la difficuleé

détermine également le nambre 1 e
type de Personnages Pas-Cool que vous
allez rencontoer dans un niveauw, gins
que les chances de trouver un Verre
Cool lorsguun Persannage Pas-Cool est
Ellming du jew (of OBJETS COOL A la
paga &7l.

MUSIC 15: DN (avee musiquel, Sélec-
tionnez OFF" sl vous ne vouler pas
gcouter la musigue, mais vous auriez
Lort, Mous allez faire plewrer Tommy,

notre musicien, 54 Papprend,

SOUND FX ARE: ON {avac effets sana-
res). Sélectionnes LJOFF" 50 vous oo vou-
[ez entendre aucun breitage. Ce n'est pas
une trés bonne idée car celz paut vaus

aicler, denlerdre oo gui vous attand,

CONTROL {contrile). Sélectionnez
JOYSTICK ou JOYPAD. Le joypad vaus
permet dutiliser un bouton pour sauter,
ce qui vous donne an meilleur contrdle

de Cool Spot.

EXIT {sartle), S&lectionnes cetle oplion

pawr retourner a I'Ecran Titre,

RECHERCHE
HEROS!

C'est un morceau de papier qui a attiré
I'atiention de Cool Spot ot 1% dvert de

la situation. Vous verres ce mont2all de

papier avant de commencer e Niveaw Un.

CE QUE VOUS
VERREZ
PENDANT LE
JEU

Awant que Caol Spot na commence 53
miission, vous voyez le nombee de Paints
Cool gue vous dever ramasser pour
danner & Cool Spot & puissance des Tirs
Capl. Le nombra de Points Coal aéoes.
saires {30, 60 ou gol dépend du niveau
de difficulid (facile, normal aw difficile).
Vous pariciperez au Jeu Bonus (cf JEL
BOMNUS & la page 67) S vOus ramasses
74, By 0w wa Palnts Cool, en fonction du

miveau de difficulé.

Toute IFaction se déroule dans la zane
o [eu, qui occupe la majeorne portie de
I'écran. Le Panneau Statul situé en haut
de acran vous indique tout ce gue

wous dever savair pendant le jou,
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TEMPS RESTANT. Vous ne pensiez towl

e mima pas pouvair rester autant de

~Cmh =000

1« POINTS COOL

2 - BANTE DE COOL SPOT

3 - PERSONNAGES COOL SPOT RES-
TANTS

4 « VOTRE SCORE

5 - TEMPS RESTANT

& - MEILLEUR SCORE

POINTS COOL, Chague leton Cool ra
massE augmente las Points Cool de
Coal Spot par un simple pourcentage.
Aver 100%, vous oblencs un persan-
nage Caol Spot supplémeantaire ot 10

oo points de bonus.

SAMNTE DE COODL 5POT. Représentée par
ce point, 5 Cool Spal se heurta 8 un
Parsonnage Pas-Cool, 54 santi se déta-
riore un ped et le point se détache du
Panneidu Stafut. Lorsque la santé de
Coal Spot est Epuisée, le paint tombe
ot vous perdez un personaage Cool

3ol

PERSONNAGES COOL SP0T RESTANTS,
Lorsgu'il ne reste plus de personnzges
Cool Spol, le jeu est lerming, Au départ,
VOUS EVaz G, 4 ou 3 persannages Cool
Spot, en fonction du niveaw de difficulté,
| ¢ & trois facons de gagner des parson-
nages Cool Spot supgltmentaines: ramas
sar 100 Paints Cool; mamasser les jelons
1-Up caches; au margquar 50 oog, 75 000
U 100 000 points, on lonclion du niveau
de difficulté,

11 - VOTRE SCORE, Yous marguez des
points lorsgque vous éliminez des Per-
sonnages Pas-Cool du jeu et lorsque
wous ramasses des Dbjets Cool {cf OB-
JETS COOL 3 la page 671, Vous pouves
toujours réver... essayer d'obhianir le
meillewr scare.. gagner.. &re le

meilleur... mals surtou,., rester cool,

temps aue vous le vouliez dans un
miveau! Lorsgu'il ne vaus reste plus
heaucaup de Lenmps, vous antendrez un
jingle. Le jingle va de plus en plus vite
jusqu'd ce qu'il n'y ail plus de wemps
du toul. Vous perdez alors un persan-

nage Cool Spot.

=il wous reste des personnages Coaol
spot, vous reprendrez le jed a partir du
gibut du niveauw ou du dermier Kat-
Etape atteint (of UK BAYSAGE SPECIAL
ET SPACIEUX & la page &) Remarque:
vaus pouvez augmenter votre fimile de
temps en ramassant des chronos (cf

DRIETS COOL & la page A7),

MEILLEUR SCORE. Lorsque vous chargez
Conl Spat, Iz meilleur score est réglé
SUr 100 ooo points. Vous pouves laire
migus, Voire melllear score sera effacé

larsgue vous éteindrez votre Amiga.

MAIN COOL, Une Main Coal painte tou-
jaurs dans la direction de la cage. Si

Wous tropwes Lo cage avant d"avoir les
Tirs Caol, vous verrez une grande Main
Coal vous indiquant de retourner vars
I2 niveau, Yous dever alors relourmer

€N arrigre pour ramasser suflisamment

de¢ Foints Coal,

CONTROLER
COOL SPOT

P

Pousses le joystick vers la gauche ou
la droite pour que Cool Spot se
déplace dans ces directions, qulil 5o
Sut |y terre fesme ou €ans las airs.
Remargue: si vous maintenes le
joystick vers la gauche ou la draite,

Conl Spot se mettrd & courdr sur le sol.

Pauszez le joystick wers le basg
larsgue Coal Spot est awe sol pour
auill regarde dans cette direction,
L*écran bougara lagéremoent de
manicre i ce que vous pulssiez voir

ceoguil v o au-dessous.




Cool Spot sautara haut, 5§ vous
ulilises un joypad, appuyes sur le

bouton approprié pour sauter.

Poussez le joystick vers le haul ou
le bas lorsgue Cool Spat est sur une
carde pour gu'il gimpe ou

dascende.

Pousser le joystick dans la direction
de votre choix, puis appuyez sur la
bouten lew pour gue Cool Spal

utilise ses Tirs Spot.
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Poussez le joystick vers la haut pour
gue Cool Spol savte & la verlicale,
auil soif sur une corde ou sur le
sol. Remargue: plus vous maintien-

dreg e joystick vers e haul et plus

= Popsser e joystick vers e haut e
vers la gauche/droite pour gue Coaol
Spot eHectue un =aut périlleus dans
s directions, 51 voups utilises
jowpad, appuyer sur le bouton

approprié et vers la gauchefdroite.

PAUSE!

Si wous diésirez interrompre be jeu pen
dant un moment;
* fppuyer sur la louche Popendant le

|Bu pour geler I'action. Un message

pause apparaitra 8 I"écran.

= fAppuyer 3 nouveau sur lz fouche P

pour raprendre le jeu.

ECRAN
BONUS COOL

Alars £a y £50, YOUS EVEZ tErminé e
niveau. Cool! Une Tois les TElicitations
rerminées, vous feceviez un Bonus
Temps pour e temps restant et un
Bonus Cool pour le nembre de Paints

Copl ramassis dans le piveau,

Regardez, voild Coolb Spot, qui se ba-
lade darns un ballon, Le ballan mante
au lut &t & mesure que les points de
banus sant accordés, Plus wous avez
gagné de points de banus, plus le bal-
lein monte. Si le ballon monte jusqu'au
jeton 1-UP, Cool Spot le ramasse et
wious obtene: un personnage Coal Spot

supplémentalre,

NIVEAUX DE
COOL SPOT

La mission de Coal Spot 'emméane dans
11 niveaus de difficulté croissante, Ln
pannegu apparain devant chanue nbvedu
(Fig ). kemarque: cartains Parsonnages
Paz-Cool sont plus redoutables que
diautres o1 il Faul parfois plus d'an Tir

Spot pour les dliminer du jeu.

-~ smERE -
.,  DHOEEK

Flg 4: ah, le premier niveau est par 13




A LA PLAGE

Au miliex des dunes ¢ des frmeurs

des plages, guatier les Ballons et les
Bulies Sauleuses. s peuvent aider Cool

Spat & atteindre de nouvelles altitudes,

LIBELLULES, Altentian, elles piguent!

O =006

CRABES. lls se cachent dans les trous

tu sable, sartant de ternps an temps

pour détendre lawrs pinges,

¥

BERNARD-L"ERMITE. Cos petites créaiu-
res timiges se cachent dang lour co
guille. Attaquez-les avec uwn Tir Spo?
lorsgu'elles sortent fa téte de lewr mai-
son portable, Mais attention: sans co-
quilla, les barnard-I"ermite deviennant

complétemant déchainés,

SUR LA
JETEE

Faltes une petite promenade e long de la

jetive ol essayez d'utiliser les cordes gpour
afler jusqu'au oot {remargue: cedaing

poteaus ont ges lrous au bravers),

ABEILLES. Ellas n'ant rien de mieux 3

faire que de bombarder les Cool Spots

CRABES. 115 sont Lout rouse, nam pas
Ue honte mais de rage. |65 pincent tout

B¢ gui est conl dans les parages.

I|.H.'-""-'--__

HUITRES. Las huitres n'aiment pas le
bruit, c'esl pourguoi elles nfowvient pas
sogvent leur coquille, Quand elles e

fant, attaquez-les avec un Tir Spot.

=2 s
1B

PQISS0ONS, Iis crachent de |"eau.

WVERS. Enlovez-des des cordes gvant de

arlmper,

@

O
O
L
S
P
O
T




Utilisez les fils pour grimpet mals ne
marcher pas sur les fils barbelés, les

clous et les punaises.

ARAIGHEES. Elles rampent sur la pla-
fand avant de se laisser tomber.

~_~O =¥ =000

SOURIS. Ces pelits songeurs ne som
pas cantents de volr Cool Spot pénétrar
dans leur domaine. C'est pourquoi elles

lui jettent des morceaux de fromage,

SOURICIERES, Vous pouvez les utiliser
paur propulser Coal Spal en "air, mais

5'il saute du mauvvais cité, CLAC

MONDE DES
JOUETS

AvEC bous les joujoux psychotiques qui
trainent, ce magasin de jouets n'est pas
vraiment drole. Les OV miniatures
Inclinables pruvent servir de plates

farmes, maks | ne faul pas en tomber,

ROBOTS, Ils patrouillent sur les plates.

fatmes et sont slupides mais coriaces,

BOULES GLUANTES. Beurk. Cas haorribles
blohe qui rebondissent explosent on

Petits marceaus.

"!-..______

DENTIERS. Ces dentiers qui clagueni

infligent de werribles morsuies,

VOITURES. Elles roulent le long des

plates-formes,




BARBOTAGE

Utilisez les fauilles de nénuphar, las

petits bateaux et les canards en caout
thout pour aider Cool Spoat & sortir de
la piscing gonflazle remplle d'eaw,
Dommage que Cool Spot na sache pas
nager (Cesl pour ca qu'il e5t super bon
en suff, Il ne paut pas se permettre de
tamber dans a mer). & Uaxtérieur da la
piscine, des ballons et des fuséas mi-
niatuses suspendus au plafond font des
plates-formes hien pratiques. Les pain-
tes des fusées ne font pas mal mais

elles sant glissintes,

—~Cm®w =006

GRENOUILLES. Ellas vivent sur les
fauilles de nénuphar et crachent de

I"eitw.

BIPLANS, Larsgue vaus en eitende: un
arriver au-dessus de vatre téte, aten-
tiam, car ces biplans larguent des bom-

bk,

LE TRAIN FOU
C'est parti pour un taur de traln minia-
ture, Utilisez les Ballons paur allar jus-

gu'en hauf [les OVMIS et les Bulles

saront utiles).

COWBOYS, Ces brutes ont de eau

plein leurs Fusils,

CONDUCTEURS DE TRAIN, 067 O, 131

Attentian, ils lancent du charban,

.-""-__

_|

QISEALRE. Altentian a ce quils ne se
laiszent pas aller sur la téte da Caol

Spot.
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RAILS
INFERNAUX

Toul un réseau de pentes glissantes et

¢ tuhas 3 vide, Encare une chance

qu'il n'y ait pas de Persennages Pas-

Caol,

MARCHE
ARRIERE

Il faut ahsolument se tirer d'ici. Cool

~Om®w =00

Spat dait traverser wne autre partic du

magasin ¢ [ouEls, avec encore plus de

rabots, de dentiers, de boules gluantes,

e de biplans larguewrs de bombes,

RETOUR AU
MUR

Hon seulemant, il y a cncare plus
d'amaignées, de sours, de souricidres,
de fils barbelés, de clous ef de punai-
ses, mais en plus, il v a des étincelles
tlectriguas qui rebongissant et vonl

sdrement wous donner un choc,

DOCK & ROLL

vers ol d'huitras.. En fail, vous n'aver

pis vialment la chaoial

LES ROIS DU
SURF

Accrochaz-vous, c'est presque fini,

JEU BONUS

Cela se passe dans une boutgille de
lmanads pleine de jetans Cool;, of de
Bulles Saureusas et Visgueuses, Uiliser
les Bulles pour aider Coal Spot 3 ra-
masser les Jelons Coal, ot swrtout 8
atteindre le haut de la bowteille,.. oo
vaus trouverez une Lattre Coal du mot

MIRGINY Praner cette lettre et dépé-

thez-vous! (1l y a une limite de temps.)

Le Jeu Bonus

Lorsque le Jed Bonws sera terming, Coal
Spof recavra un Bonus Cool en lonction
du nambra de Paoints Coal obtenu, Puls
il meettra 53 Lettre Cool en réserve. Si
vous ave? une Lettre Cool 1 que vous
perdez tous was personnages Cool
Spol, WOUus ne reCOmMmencerez pas a
partie du premier nlvedu, Vous canti
nueraz au niveau ol wous aver perdu
wolre demier parsonnage Cool Spoi,
Cependant, volre Score sera remis &
zéro. Artention! 1l y a des bombes dans

certaing |Jeux Bonus.

OBJETS COOL

Les shjets suivants apparaissent dans
tous les niveaux, Tous les Dbjets Cool
sont utiles, zlors ramasser-les guand
VOUS &n trouves.

[ETONS COOL, Tous les disgques rouges
teurnoyants comme celul-cl valant un
Foint Cool, reprasentd sous forma de

PourtEntande,
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SUPER JETONS COOL. Sept Paints Cool
dans un seul disgue, Vous n'en trouve-
reg pas beaucoup, mais guand vous en

VOWET Un, prenaz-le.

VERRE CDOL. lls apparalssent générale-
ment lorsque ceraing Personnages Pas-
Coal sant élimings du jeu. Les Verres

Cool permettent d'améliorar la santé de

Cool 5pot,

—~ O =000

CHRONGQ, 10 ou 6o sacondes supplé-
mentairas peuvent faire la différence

antre la réwssite of I"échee,

1+-UP. lls sont génaralement cachis der-
riére certaines parties du paysaga. Vous
oblener un personnage Coal Spot sup-
plémentaire 5i vous découvrez un jelon

1-Up.

PAYSAGE
SPECIAL ET
SPACIEUX

Cool Spot peut courir et sauter. Il peut
mime sauter (a lravers” certaines par-
tias du paysage, Parfois, des dléments
spéclays apparaitront dans le paysage.

Essayez d'en prafiter

¢

BALLONS. Cartains sant simplement
suspendus, d'autres se proménent dans
{ES airs, mais 1ous sonl utiles. 5i Cool
Spot saute & ciré d'un Ballon, 1 attra
pera la ficelle. Il peut continuer a utill-
sar ses Tirs Spot. Cool Spot lachera la
ficellz 51 saute 3 gauche ou i droile,
ou &7l ast touché par un Personnage

Paz-Cool,

BULLES SAUTEUSES. Elles éclatent lors-
Que Cool Spot leur tire dessus oo saule
dassus. Mais, 5i Cool Spat saute sur
ung Bulle Sauteuse, il est projeté en
I"air, Rebondir de Bulle en Bulle est

plutdt sympa ET uthle,

BULLES VISQUEUSES. Elles sant plus
petites mais encore mieus que les Bul-
les Sauteuses, Cool Spol ne saule pas
sur les Bulles Visqueusas, || saute &
l'intériaur. Vous pouvaz alors controler
L déplacement de la Bulle Visqueuse
comme vous contrblerer Conl Spat. Au
bout de quelques secondes, Coal Spot
s¢ dégagera de la Bulle Visguause,
Pour la faiee éclater avant, il suffit de

sauter!
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MAT-ETAPE. Il faut le foucher paur his-

tion atieinte par Cool Spot dans le ni-
wegu a otd enregisirée. Dang, sl Cool

Spel perd toute son énergie, il ne re-
commencera pas a partic du diébul du
niveau, mais du dernicr mit-£1ape at-

teinl,

sir I drapeaw, Cela prouve que la pasi

CONSEILS DE
JEU COOL

Coal Spot peut wiliser son Tir Spot
dang presque toutes les directions.
Faites taurner le joystick dans le sens
des aiguilles d'une montre ou le sens
jryerse @1 appuyez continuellement sur
le houton fau aussi vite que possible,
fyac un peu d'entrainement, vaus de-

wiendrez wile un pro.

Les Tirs Spal ricochent sur les coguillas
die bernard-lermite... ils atteindrant

peut-8tre une libellule,

Les petits sauts sont genéralerment utlles
pour sauier d'une Corde & una autre
mais ils deviennent indispansables lors:
qutil 5*agit d'atteindre une coguille

d'huitre ouwerte ayec des Tirs Spot,

Dans le Jeu Bonus, essaie de sauter a
travers les Bulles Sauleuses quand Coal
Spotf s trpuve au-dessaus car il s"env-
lera un peu plus haut. 5i Cool Spol
saute d'une Bulle Visqueuse dans wna
Bulle Sauteuse située au-dessus, il

manterd heaucoup plus haut.

Cool Spot ne peut pas traverser la plu-
part des murs, mais il peut tirer ae
iravers avec son Tir Spol, Cela paut
servir 4 allaguer des Persannages Pas-

Cool se trouvant de I"autre coté,

5i vous voulez ohtenir de hans scores,
ramasses taut, tiraz sur tout, et ne vous

|:|_r.-:'|ICI:IJ:IE'Z pas du temps.

Ne restez pas trop langlemps sur un
oWkl mindature inclinghle, car Cool Spot

rizque d'en tomber.

UN
CHALLENGE
COOL

AlGIS COmMme L3, vous aver eussi a

terminar Caol Spot aux trois niveaus de
difficulté. Bizn joud. Maintenant, es-

sayed le challenge Suivant, pour nous
Prouver que vous #es yaiment seper

cool!

5i wous ramasser les six Letires Caol et
que vous lermines ensuite Cool Spot au
niveau difficile sans perdee une sewle
fois tous les parsannages Cool Spot,
vous aurez drait & une fin secrate et

spiciale

~COmm®w =0 Q006
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AVISO SOBRE EPILEPSIA

LEA ESTA NOTA ANTES DE |UGAR A
CO0L S5POT

behido a sus condiciones particulares
un poreentaje muy proueio de indivi-
duos padria sufrir atagues de epilapsiz
p apisadios de ‘pequefio mal® &l expo-
nerse a clertas clases de luz o deste-
llas, incluidos los gue emitan las panta-
llas de selewisifn, al wtilizar un video
juzgn. Tome las siguientes precaucio-

nes para minimizar las riesgos:

Antes de usar

& 5] usted o algin miembro de su
Familia sufre de epilepsia o ha axpe
rimentado apisodios de ‘peguedn
mal’ o ausendias al exponerse a lu-
ces parpadeantes, consulle & su

magico antes de jugar

» Siéntese al menos a 2.6 m del

rmoaitar o de la panialla del televisar,

» 5 e51d cansado & Ao ha dormido lo
suficiente, descanse y no COmIence &

jugar hasta que se haya fecuperada,

Asepirese de que la habitacidn en la

que juega astd bien iluminzda.

-

Utilice un maonitar, o pantalla de
televislon, 1o mis pegueio posible,

prafarentemente de 147 © MENQS.

Duranie su uso
+ Al jugar haga descansos de &l menos

10 minutes cada hara,

s |os padres deben supervisar el em

plea que sus hijos hacen de los

I,
-

video juegos. Sial utilizar un video
jusgn wsted, o 50 hijofa, siente algu-
na de lgs sipuientes sintomas: ma-
reas, alteracian de la visidn, contrac:
clones oculares o musculares, pérdi-
da del conacimiento, desorientacin,
movimientas inveluntarios o convul-
siones: interrumpa INMEDIATAMENTE

gl juego v consulte a wn méadico.

BIENVENIDD!

Bienvenldn & Cool Spot. Esta manuil ha
sido escrito parg garantizar gque l# sacas
el mayor partido a este producta de
primera, 5i par cualguicr motivo el pro

grama o la documentacian no fueran e

1y agrado, no dudes en escribimos data-

llznda las razanes. Kos serd e utilidad
para intenfar ne cometer los mismos
fallos en el futurd, Las preguntas, opi-
nlznes y quejas se deben enviar a:
CUSTOMER SERVICES,

Virgin Interactive Entertalnment, 3384
Ladbroke Grove, Londan Wio sAH.

PRECAUCION

Los disgueties son medios Magnaticns.
axactaments igual gue las cintas g
casetle, Mo los expongas @ rayds-x o a
campas magnilicos, da lo conttario [os
datos gue centienen quedardn destrul-
dos. Mo Intentes hacer una copia de
seguridad de dichos datos, pucs se

podrizn destruir an el procesa,

CONTENIDOS

CONTENIDO DE LA CAJA 76
PARA CARGAR COOL SPOT ... L
EN CASO DE AV ERIA w
LA PANTALLA DEL TITULO g
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LA PANTALLA
DE OPCIONES

Cuando seleccionas OPTIONS (OPCID-
NES] en la pantalla del titulo, aparecen

einco nuevas optiones (Fig. 1).

Fig 3: la pantalla de epciones

= Empuiza 2l joystick hacia delante o
haciz atras para mover la mana Cool

entre las opclenas,

» Pulsa @] botdn de disparo para selec-

cigndr la opoién destacada,

DIFICULTAD: Machn, la vida a5 un jusgo
de nimerns, ¥ #stas tres niveles de
dificultad Lo confirman. Puedes elegir
entre JEASY" (FACIL), NORMAL (NOR-
MAL) y DIFFICULT (DIFICILY para alterar
gl nomera de persanajes Cool Spol con
las que empezards @l juess, el ndmers
de puntas Cool que necesitas recager
para completar un nlval, los puntos
Cool gue necesitas para clasificarte para
ol juego de bonos, ¥ los punios que
debes marcar para ganar un personaje
Cool Spot extra. Con el ajuste de
LOFFICULTY" (DIFICULTAD) tzmbién se

— T

determina el nimera y la clase de per-
sonajes Anticool que te encontrards en
un nivel, v la posibilidad de que cuan
do =e eliming a un personaje Anticool
del juesn, éste deje detrds de siwn
refrescante vaso Coal (ver APENDICE
pOS: COLECCIONABLES COOL en la
paging a1,

LA MUSICA ESTA : ACTIVADA (ON] Se-
lecciona la posicion OFF (DESACTIVADA)
si no quieres ascucharla, aungue no
pademos imaginamos qQuié Tazones pue-
das tener para alla, Tommy, ¢l misico,
llarard sl se antera, y la werdad as gue

ng nos extrafia

LOS EFECTOS DE SONIDO ESTAN: ACTI-
VADOS (ON). Selecciong OFF

(DESACTIVADDS) sl no quieres oir ain-

gin reido, aunque esto no es muy acer-

tado pargee, par asi decirlo, 12 aleran
de lo qua puede haber a la voelta de la

asquina,

CONTROL: Selecciona JOYSTICK o
|O¥PAD. Con un |oypad puedas saliar
dindele & uno de los botones, o que

te dard mis contral sobre Spot.

SALIDA [EXIT): Seleccibnala para valver
a la pantalla del titulo.

L& ]
&

"_'r'!| |'.'“I?-H_\-'I

e LTI

:SE BUSCA
HEROE!

Fue un traza de papel lo que llamé la
atencion de Cool Spot y le alertd de la
sitpackin, Anfes de que emprendas el

nivel uno se te mostrard este papel.

LO QUE

PUEDES VER

DURANTE EL
JUEGO

Antes de que Cool Spot fnicle su gesta
58 te mostrard el nimern de refrescan-
tas puntos Cool que tienes gque reunir
pard que Cool Spol consiga el poder de
los disparas Cool, Dicho nimero (30,
6o d go) depende del nivel de DIFICLIL-
TAD que hayas seleccionado (FACIL,

NORMAL o QIFICILY, 5 rednes 75,85 &
oo puntos Cool (dependiendn del nivel
da DIFICULTAD =eleccionado) tendras
desecho @ participar en el juego de

hanos [consulta JUEGD OE BOKOS en la
pag. gi).

La accidin transcurre en 2 2ona de jus-
ED gue ocupa la mejor parte de fa pan-
Lallia, E pamel de situacion que hay en
la parte superior de la misma fe mues-
tra todo lo gue necesitas szber sobre al

desarralle del juego,

—Om®h =000
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{UN VIAJE
(OMPLETAMENTE
FALSO!

Han raplado a los colegas guay de Cool
Soot (todos sa llaman Spath v los han
encerrado en jaulas. Madia sabe quidn
as al responsable de esta sucia manio-
bra, pEMO UNA cosa @5 SegUra: los dispa-
o5 Spat de Cool Spet no tienen la
energia suficiente para reventar |as
cerraduras. Lo que de verdad necesita
son refrascantes disparos Cool, v el
{inico modo de conseguirlos es metién-
dose en la hoca del lobo v recoglendo

los suficientes puntos Cool,

Ayuda a Cool Spat @ descubric las per-
sonajes Anticosl (con wna o das dispa
ros Spot te hards cargo de ellos), ¥ 3
recoger los contadores Cool para los
puntos Coal. Pera podeds recoger los
suficientas punios para clasificarle para

el burbujeante juego de bonos?

CONTENIDO
DE LA CAJA

En asta caja, junta can el manual, debe
habier tres (3) disguettes del programa
de Cool Spot. S¢ recemiends proteger
los disquetles cantra la escritura mo-
vienda hacla ,arriba’ la lengleta negra
de plistico que hay en la esquina de
cada disco, de modo qua guede un

wagujern®

PARA CARGAR
COOL SPOT

Mota: Cool Spot es para un solo jugadar,

= Ajusta ¢l ordenzdor como se descri-
ke en el manuzl de instrucciones.
Conacta tu joystick en la toma .2
JO¥STICK™, Cool Spot admite algunos
joypads de nueve clavijas (para mas
infarmacian, llama a nuestro servicio
de atencidn al cliente al o8 964
d2s2). 51 quieres utilizar une de
aslag, insénalo en la toma .2
JOYSTICE w selecciona JOYPAD en
OPCIORES (DPTIONS).

* 5i tu ordenader esté encendido,
apdealoe, Espera al menas Lreinta
segundas antes de velverlo a encen-
der, se eliminarin 105 virus gue pu-
diera haber, ¥ 2l riesao de infeccidn
v destruccién de las discas de Coal

Spol 5818 menar,

Inserta el disco 1 de Cool Spat en ta

unidad da disco interna del ordena-

dar {DFa:), El programa se cargara y

pjeculara de forma automitica, Insef-

1a ¢l disca z 6 3 cuands el ardend-
dor te di la seial para hacerlo, 5
tienes und segunda o tercera unidad
de disco, inzerta los discos de Cool
Spot para no tener que andar

intercambiando tanto.

= Cuando weas la pantzlla del titulo es

que Cool Spot ha quedado cargado,

La pantalla del titule

HOTA A AQUELLOS QUE POSEAN UN
ARIGA CON DISCO DURD Cool Spot no
s& puede instalar en ung unidad para

disco dura,

EN CASO DE
AVERIA

En el caso poco probable de que Cool
Spat no se cargue, apaga el ardanador
v desconacta cualguier periférico axter-
no como pueda ser la impresora, aun-
aque debes dejar @l monitar o la televi-
sidn conactada, antes de repatir el pro-

cadimiento de carga.

5i Coal Spot sigus sin cargarse, meate el
dizco defectuoso sin la caja, junto con
e nombre y direccidn, en una balsa o
sobire acolchades dal tamafo adecuado.
Par: ayudar a nuestro departamanto de
averias, proporciona tantes detalles
comp puedas acerca de la configuracién
dit tu eguipn, sin alvidar los dispositi-

wos de EXpENSian de memoreg BAM,

S

Envia el paguete a :

THE RETURNS DEPARTMENT,
Virgin Interactive Entertalnment,
3384 Ladbroke Grove, London Wio 5AH.
Virgin Interactive Enteriainment se

esfarzara par reemplazar el disco defec-
tuoso por oiro nuevo en @l plazo de 28
dizs 3 partir de la fecha en gue sea

recibido,

LA PANTALLA
DEL TITULO

Despuds de que aparezcan los rdtulos
de Virgin, =e mostrard la pantalla del
titulo de Cogl Spot. Hay dos opcignes:
START GAME (EMPEZAR EL JUEGD) v
OPRTIONS [OPCIOMES). Con la refrescan-
te mano Cool e sefala la opeion que

s¢ va @ seleccionar,

Para saltarte los ritules palsa el

batdn de disparao.

* Para mawver la mano Cool entre |as
opciones, empuja el joystick hacia

delante o hacia atras.

* Para seleccionar la opcign pulsa el
boton de disparo.

Si o se utiliza el joystick en un plaze
de unos 30 segundos, Aparecera una

dermostracidn de Cool Spat en accidn.

= [Para szlir de la demostracion y vol
ver a la pantalla de OPCIONES pulsa
el Botén de dispars.




1- LOS PUNTDS CODL

z - L& SALUD DE COOL SPOT

3 - LOS PERSONAJES COOL SPOT
RESTANTES

g - TU PUNTUACION

5 - EL TIEMPD RESTANTE

6 - LA PUNTUACION RECORD

LOS PUNTOS COOL, Cada ficha Coal gue
recojas aumentard los puntos Cool de
Coal Spot en un porcentaje simple. S
rednes un 100% obtendrés un persona-
je Cool Spor extra y to.000 puntos de

hanificacian.

L4 SALUD DE COOL SPOT. Estd repre:-
sentada por un punto (Spot), 5i Coal
Spat se tapa con un persanzje Anticool,
s 5alud se reslente un poco y el punlo
que hay en al panel de siluacidn se

pela un poco. Cuando toda Iz salud de

Coal Spol ha sido consumidz, el punto
se desprende de la pantalla y quiere
decir gque has perdido un persondje

Coaol Spot.

L5 PERSOMAIES COOL 5POT RESTAN-
TES. Cuando ya no quadz ningdn persa-
naje Conl Spot, el jusgo se termina,
Empiezas can 5, 4 & 3 pessonajes Cool
Spot, dependiendo del nivel de DIFI-
CULTAD selecclonado. Hay tres mancras
de consaguir personzjes exlra: reunien-
do 100 puntos Cool o los vales +-UP
que hay cseandidos, o marcando
0,000, 75,000 ¢ 100.000 puntas, de-
pendienda dal nivel de TIFICULTALR

selaccionado.

TU PUNTUACION, Para conseguir puntos
tienes que eliminar dal juega a los per-
sonajes Anticaol y adguirir

caleccionables Cool (consulta el APEN-

N

DICE DOS: COLECCIONABLES CODL en la
pag. 7). iHaz tu sueio realidad! iLucha
por ese récord! iGanal i5& el mejorl
pera par encima de tode,, 58 tan guay

come un Cool Spot.

EL TIEMPO RESTANTE. Pues =i, es verdad
que no dispanas de todo ef tiemps del
mudn para deantbular por un nivel. Cuan-
fo el tiempa 5¢ esté acabando se oye una
ramgranilla cuyo tintineo se wa haciends
mds ¢ mas rpido hasta que el tiempo s
aceba por complele, En 858 momanto

pemderds un personzje Cool Spob

Si te queda algin persanaje Cool Spot
podrds reanudar gl juego desde ¢l prin
cipio dal nivel o desde ¢l Gliima palo de
bandera de reinicie quee hayas tacado
{consulta el APENDICE TRES: EL ESPA-
CI050 ESCENARIC ESPECIAL en la paz.
a3}, Ten en cuenta que peedes aumean-
1ar @l tiempo del que disponas recagien-
to cronderafos [consulta el APENDICE
N05: COLECCIONABLES COODL &n fa pag.

g1},

L4 PUNTUACION RECORD, Cuanda car-
gasta Cool Spot el récord estaba an
100000 puntos. TO puades batirlo,
Recuerda que coando apagues el Amiga

tu récard se perderd,

L& MAKD COOL, Una mano Coal siem-
pre apunta en la direccidn de la jaula,
5i givisas la jaula antes de Lener los
Necesarios dispares Cool verds que la
ming Cool te indica la direccidn de
vuelly al nivel. Yuelve y redne los sufi-

tlentes puntos Coal,
E—

PARA
CONTROLAR
A COOL SPOT

= Empuja el joystick hacia la izauierda
o hacia ta derecha pasa mover a Cool
Spal en esas direccipnaes, tanto si
estd sohre el suelo como en el afre,
Recuerda gue cuando sostlenes el
jowstick inclinadn hacia la izquiarda
o la derecha, Coal Spot acaba co-

rrignda por sualo firme.

* Empuja 2l joystick hacia ti cuandg
Cool Spol esté sobre suelo firme
para hacer que mire an esa dired
cidn, La imagen de la pantaliz se
maoverd un paco pas que puedas ver

quié @5 lo gue hay debajo.
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= Empuja el joystick haciz 1i o hacia
delante cuando Cool Spot esté colya:
da de una cuerda de coalguier tipa

para que suba o baje por ella,

nue cuanta mas tiempo mantengas
el jaystick inclinado hacia delante,
mis alto saftard Cool Spot. Si estis
utllizanda un joypad, pulsa el botdn

apropiado para sallar

Empuja al joystick en cual
cign, en ¢l momentd que quiems g e
40 pulsa el botdn de disparo para gue

Conl Spot ataque con disparss Spot,

Ermpuja &l joystick hacia adelanta
para que Cool Spot salte hacia arr-
ba, tantio si esti colgado de una
cuerda de cualquier tipa, cama si

estd an suelo firme. Ten en cuenta

* Empuja 2l joystick hacia delante
haciz la izquierda o la derecha para
que Conl Spol dé un salta mortal en
e5as diraccionas, Si estds utilizando
un joypad, pulza el batdn aproplado

w luegn la parle rgulerda a derecha.

sl
ra
i .'.11 [Jrl O-
Puede que desass detenar gl juegn pof

un maomenta, 8n Cuys Ca50..,

= [Pulsa la tecla P durante el jecgo
para dotener 1 accidn, En la pantalla
aparecerd un mensaje diciéndate gue

£l juegn esté detenida.

*  Pulsa la tecla B para reanudar el

juego cuando I accion esté detenida,

LA PANTALLA
DE BONOS
COOL

Asi gue lo consequlste, completasie un

, lguay! Cuando hayan terminadao
las celebraciones se Le dard un bono de
tlempo por el liempo que te quede y
banos Cool por el ndmera de puntos
Cool gue hayas reunido a lo largo del

nivel.

IMira" iUn Coal Spot rondando par ahi,
colgado de un glabal E1 Baldn sube a
madida gue recibes mis puntos de
hanos, Cuantos mas punios da bonos
gznes, mas alta subird of globo. 5i el
globo Heva a Cool Spot hasta amiba,
donde hay un vale +-UP, la recoge y 1l
cansiguas un personaje Coal Spol extra

can al gue jugar,

LLOS NIV ELES
DE COOL

La gesta de Cool Spot le lMeva a lo lar-
go de 11 niveles en donde s le samate
# pruebas cada var més duras. Anles

da cada nivel se te mostrard un poste
indicador, Ten on cuentad que algunos
persanaes Anticool son mas duros de
pelar gue otros y peede gue nacesites
més de un disparo Spot para climinar-

los del juego,

Fig 5: iAh, por agui se va
al primer nivel!
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GOLPE DE
CONCHA

La wida es una playa, especialments

cuando hay dunas y mis dunas por
todas partes, Buscd los globos y burbu-
jas saltarinas; pueden ayudar a Coal

Spot & alcanzar alturas nuevas,

R o
s l!.i
"y

"

LIBELULAS Vigila sus aguijones
disparadores.

~Om=m®n =006

CANGREIDS S¢ esconden £n agujeras
hechos eén la arena y se asoman de vez

en cuando para estirar las pinzas®,

CANGREIOS ERMITARDS Estos timidos y
pequefios mendigos S0 csconden en
sus conchas. Asdéstales un disparo Spot

cuando saguen la cabeza de sus casas

partatiles. Pero ten cuidado: los cangre-

jos ermitafios sin concha son un tanto

salvijes,

PRESION EN EL
EMBARCADERO

Date un paseo por el embarcadera ¥
saca el mayar partide de las cuerdas
para pasar los postes (abserva gque

alpunos tiane agujerss)

ABEJAS Es qué no tienan otra cosa me-
jor gua hacer que tanzarse en picado

contra Cool Spol?

L |

CANGRE|DS Estdn rojos, poro no de
verglienza sino de rabia, por eso pelliz-

can a todoe Coaol que pillen.

e

OSTRAS Los reidns desagradables mo-
lestan a las astras, por eso no abren 135
canchas con demasiada lrecuencla, pens

cuando lo hagan, que se enteren da lo

gue e5 bueng con un dispara Spot.

-

s

GUSANOS Quitalos de las cusrdas an-
tes do trepar por ellas.
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EN LA PARED

Utiliza la alambrada para subir, pero no

camines por 1as e £sping, clavosa

tachuelas.

ARARAS Sk arrastran y reptan par el

techn antes de dejarse caed,

RATOMNES Los roedores estin picados,
la intrusion de Cool Spol en Sus darmi-
nins no les hace ni pizca de gracia, asi

que le arrofan trozos de queso duro.

RATOMERAS Puedas utilizarlas para
impulzar a Cool Spot a una nueva altu-
ra, pero siosalia al lado equivacado-
2a511

JUGUETEANDO

Con tantoe juguete psicdlico suelto, esia
sienda de juguetas no s tan divertida,
ruedes usar los poguenas oynis de
juguele como platafarmas, pera no ig

caigas de ellos,

ROBOTS Patrullan las platafarmas y,

aungue tentafioneas, son duros de palar,

PELOTAS DE LODD iPuag! Estas asque-
tosas bolas botan y revientan en miles

de pedazos,

DIENTES Aparatas de relojeriz
castaficleanies gue aungue poco

ladradores, ison muy mardedarnes

COCHES Circulan par las plataformas.
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CHAPOTEANDO

Utiliza las hajas de neadfzr, los barcas
di juguete v los patos de goma para
ayudar a Cool Spot a salir de la piscing
de plastico llena de agua, E5 una lasti-
ma gue Cool Spal ng sepa nadar (por
a0 85 un surfero tan guay, no puede
permitirse al lujo de caerse al agual],
Una vez fuera de 13 plscina, globos ¥
toheles de juguets suspendidos del
techa sirven de plataformas. Las punias
de los cohetes no hacen datto pers son

resbaladizas,

RANAS Viven scbre los nendfares y
CSCUPEN BEUA.

BIPLANOS Cuando aigas su zumbide
sobra tu cabeza, ten cuidado, porgue

estas biplanos lanzan bombas.

= Y-\ 1
LOCO-MOTOR A.
Date una vuelta  radical® enoun tren de
jupuete y leegao utiliza los globos locos
para subir hasta arriba (los ovnis v las

hurbujas te ayudarin).

VADUEROS Estos chicos meten las
narices en todas partes albarotands y

disparando sus riflles de agua.

MAQUINISTAS Déndef &h, allil Ten

cuidada que arrojan carbént

PAIARDS Procura que no suelien su
carga sobre I3 cabeza de Cool Spot.
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RAILES
RADICALES

Una extrain version del juego de las
serpientes v las escalegras con una wed ag
resbaladizos escalones v lubos
aspiradores. 5 una suera gue no h:‘l',l'

personajes Anticaol de que prectuparse,

A TOMADURA
DE PELO CON

CUERDA PARA

RATO

Tienes que salie de aqui aungue sea lo

altimo que hagas. Ahara Cool Spol tiene
que abrirse caming por otra parte de la
tienda de jugueres, con mas robots,
dientes, pelotas de lodo v biplanos

bombarderos,

DE VUELTA A
LA PARED

Ahara no sdlo hay arafas, ratones,
ratoneras, alambradas de esping, clavas
w lachuelas contra las gue enfrenlarse,
simo gue también ray chispas clecincas
gue rebotan yosin dudd te dan un

calamipriaza,

DOCK & ROLL

i0h, nal imis abejas, cangrejos, gusa-

nos Y astrass,. . iNe temo gue sil

PATRULLA DE
SURTF

Aguanta ahi, ¢l linal estd a |z vista,

EL JUEGO DE
BONOS

Tiene lugar en unag Botella de gaseqasa
llena de fichas Coal, v burbujas visco-
sas y saltarinas, Utiliza las burbujas
para ayudar a Cool Spal a recoger 135
fichas Cool, pero sobre toda, para subir
o la punta de |z botella...donde encon-
trard una letra Cool de la palabra
WIRGINY, Hazle con esa letra Conl ..,
date prisa! Recuerda que tienas un

limite de tiempo.

El juego de
bonos

Cuando se acabe ol juegn de banos,
Canl Bpot recibica un bona Cool por el
nimaro de puntos Cool que haya reuni-
do, Luege se guardard la letra Cool, 50
tienes una letra Cool guardada y pier-
des fpdos tus personajes Cool Spot, nao
tienes gue empezar desde el primer
nivel, sino gue puedes cantinuar desde
el nivel en el que perdiste tu Gitimo
persanaje. Paro tem en cuenta que tu
rmitrcadar Se pane a cerg oy ten culdada,
algunes Jusgos de banos incluyen

bombas!

COLECCIONABLI
COOL

Los siguientes anticulos se pueden en-

contrar en todas los niveles, Todos o5
coleccionalles Cool son muy dtiles, asi

que recigelos cuando los veas.

FICHAS CODL, Cada disco giratorio raja
como éste wale un punio Cool gue vies

ne expresado en tantos por ciento,




SUPER FICHAS COOL. En cada disca
Individual vienen siete punios Cool
{cuéntalos), Ho veris demasiados pero

cuando la hagas, ino pases de largal

WASO COOL. Son el rastra que dejan los
personajes Anticaol cuanda los eliminas
del juega. Un vaso Cool estimula la

salud v energla de los Cool Spot.

|
CRONOGRAFD, Tan solo 30 & &0 segun-

das podrian suponer la diferencia entra

¢l éxito o el fracaso.

1-UP, Suelen astar escondidos detrés de
elementos del escenario. 5i descubres
un wile 1-Up consigues un parsonije

Canl Spat extra.

EL ESPACIOSO
ESCENARIO
ESPECIAL

Cool Spat puede carrer y brincar por ¢l
escanario, incluso puede saltar 3 través
de algunos de sus clementos, A veres
te encantrards con el siguiente escena-
rin especial. Se trata de un escenario
extremadamente 0til, asi que sicale gl

mayor partido posible,

7

]

GLOBOS, Algunos de ellos se limitan a
estar suspendidos en el aire, atros fo-
tan por ahi, pero tados son Otiles. Cool
Spof ggarrard la cuerda de un globo
cuande salte cerca de ¢l Mientras esta
calgadao puede atacar con disparas
Spot, Cool Spot soltard 1z cuerda del
globo cuanda salte hacia la izquierda o
la derecha, o cuando le & un persona-

& Anticool o le alcancen sus disparos.

BURBUIAS SALTARINAS Explotan cuan-
do Cool Spot les dispara o aterriza
sabre ellas. Pero cuanda Cool Spol
aterriza sobre una burbuga saltarina,
rebota. Saltar de burbuja en burbujz 2=

divertidg y UTIL.

BLRBUJAS VISCOSAS Son mids pequeias
que las burbujas saltarings, pera mejo-
res! Cool Spot no salta encima de las
burbujas viscosas: se introduce ¢n ellas,
Es entonces cuands puedes detarminar
la direccion de los movimientas de la
burbuja viscasa, mientras fAola hacia
arriza, justo come controlarias 2 Ceol
Spot, Dbserva que después de unos
segundos Cool Spat luchard para liberar
se de la burbuja viscosa, Para eaplotar

la burbuja de antermano, isaltal
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PALD DE BANDERA DE REINICIO Tocalo
w mira como se iza la bandera para
mastrar que se tiene presente |3 posi-
cidn de Cool Spot en el nivel. 51 ahora
Coal Spot perdiara tada su energiz no
regresaria al comienza dol mivel, 15e
siluaria on el Ollima palo de bandera

die reinicio que tocal

(:"‘-jn': W

— 4
CONSEJOS
SOBRE COMO
JUGAR A
COOL

Cool puede apuntar sus disparas Spot
en cualguier direccion. Gira el joystick
en gl sentido de las agujas del relo] o
en sentido contrato y no dejes de pul-
sat el hotdn de dispara tan rapidamen-
te como puedas. ¥ recuerda: 1 practica

hace la parfeccion

Los disparas Spol rebatan en las can-
chas de los cangrejos ermitafos..y a lo

miejor van a dar a una libélula.

Hormalmente los saltos pequefios son
muy Gtiles & la hora de =altar de ung
cuerda a otra, pero desde luego, no hay
nida mejor cuanda 58 trata de lanzar

disparos Spof @ una astra abieria

En &l juego de honas, intentz salta
hacia las burbujas saltarinas desde
abajo va gue Cool Spot volard un po-
guita mis alve, 51 Cool Spot salta de
una burbuja wiscosa a una saltaring gua

estd mas arriva subird muy altoe,

Cool Spot no puede caminar pof la
mayaria de las paredes, pers puede
disparar a través de ellas. Aprovecha
esta ventaja para eliminar al personaje

Anticool que esta al aotro lado.

5i quieres ebierer un marcadar mas
alto, recoge de todo, dispara a todo y

no prestes atencidgn al tiempa,

lio permitas que Cool Spot se queds

mucho rato sobre los peguetos avnls

die juguete parque acabarin par tirarle.

UN DESATIO
COOL

iAsT que canseguiste completar Cool
Spat en los tres niveles de dificuliaal
iBravo! Ahora intenta superar este desa-

fio y prueba lo soper Cool gue eres:

5i puedes hacarte con las seis lelras
Cool ¥ completar Cool Spot en &l nivel
de dificuitad ‘dificil® sin perder todos
tus parsanajes Cool Spot, podris ver

un final secreto ospeciall
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Notes

Wirgin Interactive Entertainment (Eurapa)
Led 5o reserva el derecho a mejorar ol
prodiegio descrito en este manual @i
cl.rllqll.l.'lzr mamenio y sin provio avisa.
Virgin Games no garantiza de forma

explicita o implcita nl la calidad de sste

manual, ni su comerciahilidad y canve-
niencla para cualquier fin especifico,

—
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AVVERTEMZA A PROPOSITO DEL- Durante 'uso v =

|
L'EPILESSIA: PER FAVORE, LEGGE- * Durante utilizzo dei videogiochi ri- [N l) [CE
TE QUANTO SEGUE PRIMA DI GIO- posate almeno 1o minuth agnl ora,

CARE COOL 5POT + | genitor devrebbero cantrollzre 0 NTENUTO DFELL A CONTEZIONFE ... 100

Un'esigua percentuale di persone soffro I'uso dei videogiochi da parte dei fi-

di un disturbo che Induce [n 1all sogger- "gll. Mel casa in cil durante Futilizze {'U"'#I ]1: (_ ."1 R ] (_ ;1 R }i: CU{] L S PGT I IUU

1l werificarsi di attacchi epilettici o di di un videagioca, capiti a vai o ai

alterazione dei sensi a seguito del wostri Bl di avvertire uno dei se P RD B LE-“ I D‘. (.. _._\ R ":. .]‘ .“ E ‘\T{] ------------------ In I

lesposizione a pamicolan confgumzion guenil sintomiz senso di vertigine, al

di luci chiare o di luci intarmittanti, terazione dellz vista, contrazionl in- LA ,“_l 1D 1*1 1' A I]I '”*‘-il A IOI
4.0 At i am .

compress2 guelle che appaieno su uno volontarie degli occhi o dei muscoli,

schermo televisive @ durante Futilizzo perdita ¢ conoscenza, perditg del L \ “_r [U]ﬂ 111 DEL LE {-] P?: Hr} .\[ ------------------ 102

di un videogioco. Per rendere minima I'arientamenta, qualsias) movimenta

ogni possibilitd di rischio, prendete per involontarie o convulsioni, intarrom- {-I [ I': {-{JH ."1 ‘ I',I ” R. _1[ .\' I*.II.- (_{-J RH{_} [’EIJ

favare le seguenti precauzioni: potene IMMEDIATAMENTE 'ulilizzo e
canseliate un medica, GIU(;U ‘UI?’
= 0

BENVEMNUTD! Beavenuts a Cool Spot,

Rl e s i e (uesto manuzle & stato ideata per assi- '[-f] Ay I'JI {-(.} \TIR[—]IJIJA R T': {-[}{-}L HI’U’I .......... 105

wostra famiglia abbiate sofferto di

Prima dell’'uso

curare che tu possa sfruttare al meglio

epllessla o abhizte provato Tenomeni N R R il e i IJ ‘ 1‘ -I DIH _"1rr_-'1. [}}‘_.-I Iaf_] \ LS (_UU I_, R IDF

di alterazions del sensi a seguita
sfatto del programma o della documen-

dell'asposizione a luce lampaggiante, tazioneaochusa. nom esltare 3 seilverd LI ‘_-r HL LI Ul (_[-}[“J If}?

consultate il vostra medico prima di

le ragioni della tua insoddisfazione.

BROCHTR: Questo i aiutend ad evitare di ripetera I I. {_; I{_}(-[J I}]f;l I'}‘{.J E\! l-' s ‘ IS

= Sadetavi ad aglmeno 2,5 m di dis-

sumtill errari in futero, Opinioni & lamen-

3 a di ki levisare. o e 2ld hli &1 ) -
tanza dallo schermo del televisore T U{IG I_,'] -I 1 (DUL l [ﬂ

& Lo oyl sentite stanchi @ ngn geele
CUSTOMER SERVICES, Virgin Interactive

dormito abbastanza, ripasatevi ed In- " w ol "o
(i suiesionze, DHoseshon. 10 Entertainment, 3384 Ladbroke Grave, PAESAGGIO SPECIALE E SPAZIOSO ... 117

cominciate & giocare =olo guando vi
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London Wio gAH, Inghilterra.

sl tiiarmdndchind CONSIGLI COOL PER IL GIOCO ..ee. 118

o Accenatevl che la stanza in cui state ATTENZIOME! | dischettd, come le cas-

giocanda siz ben iluminata. sefte, sano oggettl magneticl. Non LI -\| '1 5—; FI I] J‘ {‘f}["; | ”‘]
= Ulilizzate il fioco su uno schermao te- gsporre | dischetti a raggi « o ad intensi '

levisive che sia il pid piccole possibi- campi magnetici, percho i dali che vi

le [prefaripilmente 14 pollici o sono contenutl varranng cancellatl. Mon

menol. tentare di fare una copia di questi dati

perché potrebbero venire distrutti nel

corso di questo procedimenta,
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UN VIAGGIO
COMPLETAMENTE
SIMULATO!

Gli Amici Coal di Cool Spot {che vengo-

no tutti chiamall Spotl, seng 51atl rapit
o rinchiusi in delle gabhie, Messuno sa
chi & stato, ma una cosa & carta: i tir

Spot di Cool Spot non sonae abbastanza
potenti per far saltare le serrature della
gabble. Ha bisogno dei Tiri Coal, che =i
possono ottenere solamente raccoglicn

do abbastanza Punti Coal,

Aiuta Cool Spol a sbarazzarsi dei Por
sapagai Non-Cool [unp o dee Til Conl
davrebbera sistemarlil a raccogli | Gat-
tomi Caol per i Punti Cool. Ma riuscirai a
raccoglione abbastonza Punti Cool per
pater glocars |1 frizzante Gioco del

Bonus?

CONTENUTO
DELLA
CONFEZIONE

All'intarno della confezionae, assieme a

guesto manuale, dovresti trovare tre (3]

= =00

dischetts i programma dl Coal Spot, TI
consigllamo di mantenere questi
dischetti -protatti cantro la scrittura®,
posizionando la linguetta di plastica
nera pellangolo di clascun disco varso

I'alto, in mada da creare un buco®.

COME CARICARE
COOL SPOT

Ricorda che Cool Spol ¢ solo per uno

alocatore,

* Allestiscl | computer seguenda le
istruzioni del manuale. Collega il
joystick nella porta IDYSTICK 27,
Cool Spot supparta alcunl Hpl di
pulsantiere a nave pulsanti {telefonz
al nastro Servizio Clienti allo o081 964
Jagz per ulterar infarmazioni], Se
desider: utllizzare wno di queste, in-
seriscila nellz porta ‘JOYSTICK 2" e
seleziona |OYPAD [PULSAMTIERA} su
OPTIONS [DPEIDNG

* 5S¢0l computer & accesn, speanilo.
Brima di accenderla di nuovo, aspet-
ta almena trenta secandi. Quesio elis
minerd 2l eventuali vires che potreb-
bero essere presentl iiducendo cosl
al minimo il rischio di infezione a di
possibile distruzione dei dischetti di

Conol Spal,

* Inserisci il Dischetto 1 di Cool Spot
nall'unith & disco interna del compu-
tar (DFno:). Il programma si caricherd
e girard automaticamante, Al sollecl-
ta, inserisci il Dischelta 2 o 3 di Caol
Spaf, 5e possiedl una secanda o ter-
za unité a disco, inseriscici i dischett
di Coal Spot per evitare di dover

cambiare | dischetti,

@
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= Cool Spot sisard carcato quands ve-

dral la videata di testa.

La Videata di testa

AVVERTENZA PER COLORO CHE POSSIE-
DOND UN DISCO FISS0 AMIGA
Cool Spot non pud essere installato su

un'unita a disca lsso,

PROBLEMI DI
CARICAMENTO

Se Cool Spot nan si canica, spegni il
computer @ prima di ripetere la proca-
dura di caricamenta, stacca tulte le pe-
riferiche estraneo. come ad esempio 12
stampante (lascia invece || manitor o 13

televisional,

Se Cool Spot non slocarca, metti 1 di-
sco difertoso (senza la canfeziona) in
una busta imbaottita con il tuo nome ed
indirizzo. Per aivtare il nostee diparti-
mento i ricerca e di riparazione guasti,
ti praghlama di Tornirci il maggior nuo-
mero di dettagli possibili riguardo alla
configurazione dalle fua
apparecchiature [senza dimenticare gli

apparecchi di espansione BAN),

Manda il pacco a: THE RETURNS
DEPARTMENT, Virgin Interactive
Entertainment, 338~ Ladbroke Growve,
Lendon Wio sAH, Inghilterra. La Virgin
Interactive Entertalnment cerchara di
sastituire il dischetto difettoso entro 2B

giormi dally dala di ricevimento,

LA VIDEATA DI
TESTA

Dopa che sono s1atl maostrac @ tal del-
la Wirgin Gamas, ti verra mostrata la
Videata di Testa di Cool Spot con due
aprioni: “START GAME' (INIZIARE GIC-
COY & 'OPTIONS' [OPZIONI), La Mano
Cool indica I'opzione cha verrd selezia

nati.

« Premi il pulsante del fuaco per salta-

re i Titali.

= Premiil joystick in su o in gio per

muovera la Mana Cool Ly e apzion,

= Premi il pulsante del fugco per Sole-

rionare Popzione,

Ricorda che se il joystick non viene pra-
muta per circd 30 secondl, fl verrd mao-
strata una dimastraziona di Coal Spot

In aziane.

= Premi il pulsante del fuoco par ab:
bandanare la dimostraziong & rtar-
nare sulla Videata delle QOPZIOHL.
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LA VIDEATA
DELLE OPZIONI

Quanda selezionerai 'OFTIDNS' (OPZI0-

HI sulla Videata di Testa 1l varranno

prisentate cingue nuave opzioni (Fig

Flg 31 La Videata delle Opzioni

s Prami il joystick in su o in gig per

muovere la Mano Coal 1r2 e apzioni.

= Premi il pulsante del fugoo pear sale-

zionare 'epzione evidenziata.

DIFFICULTY: NORMAL (LIVELLD OI
DIFFICOLTA"; NORMALE) Ci sona tra |i-
welli di difficolta. Pupi scegliere 1ra
‘EASY' (FACILE), 'MORMAL' (NORMALE) &
“DIFFICULT" (DIFFICILE) par determinare:
il numern di parsanzaggi di Cool Spot
con cui comincigre il gioco, il numerns di
Punti Cool che devi raccogliere per
completare un Hvella, il numero di Fun-
ti Cool necessar per qualificarti per il
Gioca dei banus o il numerd di punti
che devi segnare per guadagnare un
persanagaio Conl Spot extra. 1 lvello
di DIFFICOLTA determina anche il nume

ra e il tipa di Personaggi Non-Cool che

L

incontrarai in un livello ¢ la passibilita

che un Personagaio Mon-Cool venga eli-

minato dal gioco lasciando alle spalle
un Bicchiere Caol (vedi APPENDICE
DUE: DGGRETTI COOL a paging 115).

MUSIC 15: ON (MUSICA: ATTIVATA) Sels-
zlona OFF* (DISATTIVATA) se non vuoi
ascoltare la musica, Come fai a non vo-
ler ascollare wn po® dl buona musica?
Se yenlsse a saperlo Tommy, il musici-
5ia, si metterebbe a piangere @ chi pub

biasimarlo?

SOUMD FX ARE: ON [EFFETTI SONORI;
ATTIVATE Seleziona JOFF*
[HISATTIVATI) s& non vuci sentite nien-
te, Camungue guesta nan € Una mossa
saggia, poiche i rumar L aiutann a ca-
pite che cosa troveral dietro Fangolo;

tanto per essare chiari,

COMANDO: Seleziona JOYSTICK o
IOYPAD [PULSANTIERAL La pulsantivrd
ti permette di passare velocemente da
un pulsante ali'altes farnendoti wn mag:

giore cantrallo di Spot,

EXIT (USCITA] Seleziona questa opzione

per riternare zllz Videata di Testa,

/ g fa -
i
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CERCASI EROE!
Fu wn perzo di carta che catturd 'atten-
zione di Cool Spot e lo mise al corrente
della sitwazione, Prima di alfsontare §|
Livells Uno per la prima volta, ti verra

mastrato quel pezzo di carta.

CHE COSA
VEDRAL NEL
CORSO DEL G1OCO

Frima che "avvantura di Coaol Spot in-
caminci ti verrd mostrato il numaro di
Punti Cool da raceogliere perché Cool
Spot possa ubilizzars | Tid Cool. 1 nu-
merd di Punti Cool che davi raccogliera
(30, &0 0 ol dipende dal livello di
DIFFICOLTAT [FACILE, NORMALE o DIFFI-
CILE), Patrai giocare il Gloco dei Bonus
[vadi GIOCO DEI BOMUS a pagina 115)
se raccoplicrdi 75, 85 0 96 Punti Cool,
2 seconda del LIVELLG DI DIFFICOLTA,

Tulta IMazione 51 svolge nel campo di
Gloco, che accepa la maggior parte del-
la wideata. |l Pannello Stato sulla parie
della videata mostra witte guetle che

diwi sapere per gin:F.re.
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1. PUNTI COOL

2, SALUTE D1 COOL SPOT

3. PERSONAGG! COOL 5POT RIMASTI
4, IL TUD PUNTEGGID

5. TEMPD RIMASTO

6. | RECORD

PUNTI COOL Ogni Gettone Cool raccolta
aumenta i Punti Cool di Caol Spot di
una percentugla, Bagaiungi il canto per
centn per guadagnare un persanigeio

Cool Spat extra e 1o.000 punti bonus.

~Omw®w =000

SALUTE DI COOL SPOT Rappresentata

da questo Spob. Se Coal Spel sl imbat-

ta in un Perspnaggio Mon-Cool, 1a sua
cilute peggiora un pa' e lo Spot si
stacca dal Pannello Stato. Quando Cool
Spot non ha pio dei penti di salute, lo
Spol cadrd e tu perderal un parsonag:

zla,

PERSONAGG! COOL SPOT RIMASTI
Quando i personaggi Cool Spof sono A-
niti il Gioco Lerntinent, Comincl Con 5, 4
o 3 personagel Cool Spot & seconda del
grado d DIFFICOLTA. €i sono tre madi
per guadagnare persanagal Coal Spot
Extray raccoghl 1oo punti Cool o i getio
ni 1-Up nascosti, oppura segna 5o.000,
75.000 @ 1oo.oo0 punli, 4 seconda del

livallz di DIFFICOLTA,

IL TUD PUNTEGGIO Scgni puntl elimi-
nando i Personagel Mon-Canl dal gioco
e raccogliendo Gegetti Coal vedi AP
PENDICE DUE: OGGETTI COOL a pagina
115). Pupi sempre sognare,,.cerca di
ragziuagere il puntegaio migliore...di
vincera.,.dl essere il migliare, ..o

soprattutta...rimani cool!

TEMPO RIMASTO Esatio, non hal tempa

per giranzolare per i livelle, Quando il

e

tempa sla per finire sentiral un motivo

musicale, Questo mollvo divenierd sem-

pre pid veloce fino @ quando non esau-
riviti il tempo. In guesto caso perderai

un personaggino Cool Spot.

Se non hal pil personagail Cool Spot -
prendaral il gioco dall'inizio del livello
o dall’uftimo Pennone di Riavvio tocca-
la (wedi APPENDICE TRE: PAESAGHID
SUPER SPECIALE a pagina 117). Ricorda

che puoi incrementare il tug tempo fimi-

L raceaglicnda Cronometd Vedi AP
PERDICE DUE: DGGETTI COOL A paglna

115).

| RECORD Quando avral caricato Cool
Spot, il record =ari regolalo su 1000000
punti, Puoi fare meglio. Ricorda che il
g Becord verrd cancellato guanda

spegneral I'"Amiga.

MAND COOL Una Mano Conl indica
sempre la via versa la gabbia. Se vedi
la gabbia prima di avere i Tiri Cool, we
drai und Mang Cool grande che Indica
varsa il livello precedents. Eitorna in
guel livelle e raccogli abbastanza Funti

Cool.

CONTROLLARE
COOL SPOT

= [Premi il joystick a sinistra o a destra

per mugyere Cool Spat in quelle di
rezfonl, sla sulla terra ferma che per
ariz. Ricorda che quando terrai pre-
muto il joystick a sinistra 0 a destra,

Cool Spat coreni PET [8ITaE.

~Omm®w =006

Premi il joystick in gid quando Cool

Spot 5i trove su una superficle solida
par farlo guardare verso guella dire-
zione. La videata si muavend legger:
mente in mado da faml vedere cosa

' softo.
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o Prami il joyslick in su o in gld quan-
do Cool Spot sta su una corda di
nualsiasi genera per farle salire n

quelle direziani,

= Premi il joystick in una direziong g
pai premi || pulsante del fuoco per

far lanciara i Tiri Spot.

» Premi il joystick in su per fare saliare
Cool Spot fn alto, quando si trova su
un tipo qualsiasi di corda o Su una
superficie zolida, Ricerda che pil a

lenga tiens premute | joystick, pid

alta sara il salto di Cool 5pot, 5e
stai utitizzando wna Pulsantiera pre-

mi il pulsante del salto.

= Promi il joystick in su @ a sinistra o a
destra per far fare a Cool Spoti un
salta mortale in guelle direzionl, Se
stai wtilizzanda una Pulsantiera pra-
mi il pulsanig apprapriato e sinistra/

deastra,

FERMI TUTTI!
Se desideri fare ura pausi..,
* Prami il tasto P durante il gioco per
bloccare azione, Sulla videata varra

indicata che il gioco & in pausa.

= Premiil tasio P oper fprendera il gio

co guando "azione & bloccata.

VIDEATA DEI
BONUS COOL
Cosi ca I°hai fatta; hai completato un li-
véllo, Cooll Quando i festeggiamenti sa-
ranno finitlh tf versd dato un Banus Tem-
po per il tempa rimasto e wn Bonus
Cogl per il numero dei Punti Coal rac-

colti nal Hwella,

Guarda, ¢'& un Cool Spot che giranzala
su un Pallane. Il Pallong si alza a mano
@ mano che vengono assegnali Punti
Bonug, Pid punti bonus gusdagneral,
pid In alto si alzerd il Pallone. Se il pal-
lene parterd Conl Spot fino 4l gellone
1UP, il nostra erae lo raccogliers e i
verrd assegnito un persanzggio Cool

Spot eatra,

LIVELLI DI COOL

In eerca dei seoi amici, Coal Spot verrd
partato in i lvelll sempre pid difficili.
Prima di ogni livello varrd mostrata
unfinsegnd (Fig 51, Nola che alcuni Per-
sonaggi Man-Cool sono pid cesistenti di
altri @ sari necessario utilizzare pii dl

umn Tiro Spob per eliminarli dal gioca.

sy
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Fig 5: ah, Il primo livello & per di
1.
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SULLA SPIAGGIA La vita @..come ena
spinggit; spacialmente quanda é piena
di duna & di fisict da spiaggia. Cerca |
Palloni @ alle Balle Rimbalzine, aiuta-

ranna Cool Spot ad arrivare piik in alto,

~ Q0O
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GRANCHI 5i nascondano nelle sabbia e
saltano fuorl di tanto in tante per far

fare esercizio alle loro chale,

PAGURI Questi timidi piccoli furfanti si
nascondona nei loro gusci. Sparateghi
un Tirg Spol quando sporgana |2 teste
dalle case mobili. Ma fai attenziane:
senza Il guscio § Pagurd non hanno pio

limiti.

SULLA DIGA Fa una camminata sulla
diga e prava a utilizzare le corde per
superare la barriere [ricorda che alcune

di gqueste hanno dei buchi).

QSTRICHE Alle ostriche non piacciono i
rumari ed & per questo che mon aprono
i lorm gusch tanlo spesso, Quando

I"apriranng, attaccale con un Tiro Spot.

APl Mz non hanno nignte di meglio da

fare che tuffarsi a bomba sui Cool Hpot?

GRANCHI Hon sona rassi per Pimbarge-
zo, ma per la rabbia, ed & per questo

chie pizaicano chiungua gli @ accanto.

PESCI Spuliang acoua,

R
Y
— | | g

[P

VERMI Tozlili dalle funi prima di arram-
picarti.
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IL MURD Ltilizza i fili por arramgicarti,

ma non camminare sui Al spinati, i

chigdi @ le puntine,

RAGHM| Si arrampicang & S mupyvonn
lesitamente sul saffitto per poi lasciarsi

cadere gid.

iy
n
4

TOPI Questi piccali roditarl non sona
pier stiente contentl di vedera Cool Spot
intromettarsi nel laro regno, quindi gh

tirano dei pezzi di lormaggio secco.

TRAPPOLE PER TOPI Le puai utilizzare
par mandare Cool Spal i afia, ma se

salterd sul lato shagliatn, .CRAC

[ s,

MONDO DEI GIOCATTOLI Con tutti que-
511 gigcatioli psicoticl, guesto negorio
di glocattall non & un posto malto i
vertente. (Juesti UFD giocattoli pieghe-
voli, possano essere ulilizzali came dai-

le pigttaforme, ma non caderc Sopra,

ROBOT Patiugliano le piattaforme; sono

stupidi ma sano dei durs,

PALLE DI FANGO Puzh! Queste orribil
palle rimbalzanti esplodono frantuman-

dasi in tanti pazzeni

DEMTIERE Sano dei meccanismi a mok
la che batteno rumarasamenta | denti @

i laro mars: song,,.da eyvitarel

MACCHINE Corrano sulle plattaforme

O =000
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ARBANCARE Utilizza le foglie della nin
fez, le barche glacattolo & le papere di
samina per aiutara Cool Spot ad uscire
dalla pizcing di gomma plenz d'acgua.
E' un peccato che Cool Spot non sappia
nustare (econ perché & wn grande
sutfista, non pubd permetterst di cadera
In acqua). Fuori della piscing, i palloni
volanti @ | missili giocattolo attaccati &l
soffitto rappresentano delle ottime piat-
tafarme. Le punte dei missill non fanno

male, mi song sclvolosa.

—_~ O = =00

RAME Yivono sulle faglie di ninfea @

SpUlang Acqua.

BIPLAMI| Appana Ii sentirai arrivare so-
pea di te, fai attenzione parché i Biplani

sganciano bombe,

IL TRENG PAZZO Parti per un viagoio
sul frene gincattalo, Usa | palloni per
andare in afto (gl UFD e le Balle in

questo case b saranno malig utiil,

L

COWBOY Questi ragazzacc sparans con

i loro Fucili ad acqua.

CONDUTTORI DEL TREND Dove? Oh, lag

Bildl Stai attento, lanciana del carbane.

WCCELLI Stai attento che non lascing
cadera |l lorg carico sulla testa di Coal
Spat.

@&
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FERROVIE
INFERNALI

Una rete di discese scivolose e tubi 3

vuoio. Mlon o sona speranze per chi

nan & Caooll

=y ﬁ - |

MARCIA
INDIETRO

Davi assoluiamente wuscire da guesta

stanza. Adesso Cool Spot deve raggiun
gone Maltry pare del Hegozio di Giocat-
toli, con degli alir Robhaot, Dentiers, Pal-
le di fango & bombe sganciate dai

Biplani,

SPALLE AL MURO
Non solo ci sono degli altsi Ragni, Tapi,
Trapgole per topl, FILl Spinatl, Chiodi e
Puntine ma, inaltre, ¢ sano delle Scin-
tille Elettriche che rimbalzano provocan-

do un sicuro shock

DOCK & ROLL

0Oh no, ancora Api, Granchi, Yermi e

Ostriche... Mi dispiace, ma non hai soel-

Ll

IL RE DEL SURF |

Resisti, la fine & vicina.

IL GIOCO DEI
BONUS

5i swalge dentro una battiglia di ling.
nata piena di Getloni Coal e di Baolle
Rimbalzanti e Gelatinose, Utilizza le
Bolle per giulare Coal Spot a raccoglie
re i Gettoni Cool ¢ soprattutto per rag-
niungera la cima della Botliglia..dave
troverai una Lettera Cool della paroba
WIEGIR', Prendi guella lettera e cerca di

essere valoce! (I tempo € limitato).

IT gioco dei bonus
Quartde il Gioco del Bones sa: lermi
nato, Coal Spot rceverd un Banus Cool
in base al numera del Punli Caol acgui-
sitl, Quindi, melterd la Letterz Coal in
risarva. Se hai ang Lettera Cool e perdi
tudti i tugi Cool Spot , nan ricomincerai
dal prima livelle ma cantinuaral dal li-
vatlo nel guale avevi perduto il tuo wlti-
mo Cool Spat, Ricerda che il tug pun-
TERRIG, in QuUEstD cas, verrd azreralo,
Stal attento! In alcuni Giochi el Bones

ci sono delle bombe.,

OGGETTI COOL
| seguenti oggetti 51 trovans in tusti i li-
velli, Tutti gli Oeeetti Coal sano malto

utili, guindi racceelili appana b vedrai.

‘F

GETTONI COOL Tutti i dischi rassi
ruatantl, come questo, valgona un Pun.
to Cool che viene tappresentato in per-

centuale.




SUPER GETTONI COOL Sette Punti Cool
in un sole disco, Hon ne troverai malt,
ma guando ne troverai uno non lasciar-

telo scappare.,

Y

BICCHIERE COOL Gensralmente appare

gana eliminali dal gioco, Un Bicchiere
Cool permetie di migliorare la salute di

Conl Spot.

—_~Ow®w =000

CRONOMETRO 30 0 6o secondl in pid

possono ¢asere decisivi,

quando alcuni Personaggi Non-Coal ven-

1-UP Ganeralmente 51 frovanag nascasta

dietro alcune parti del paesaggio. Se

riusciral @ scoprire un getlone 1-Up, of-

rerral un Cool Spol supplementare.

3
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PALESAGGIO
SPECIALE E
SPAZIOSO

Cool Spot pud correre e saltare. Pud
anche saltare attraverse alcune pari del
paesaggio, Alle volte deoll elamenti
specizll appariranna nal passaggio. Cer-

ca di approfitlarme,

PALLOMI Alcuni rimangoena semplice-
mente sospasi in aria, altri volano in
Eiro; sano tutti comungue molto wtili,
Cool Spot afferresd [ filo del pallone
fuandn ¢l salterd vicino. Pud anche
sparare dai Colpi Cool, Cool Spob lasce-
ra il filo del Pallone quando szlterd a
sinistrd o & destra o quando sard colpi

ta da un Personaggio NonCoal,

|

BOLLE RIMBALZINE Scopplano quanda
Cool Spot gl spara o ci atterra sopra.
Ma, sa Cool atterrerid su una Bolla
Rimbalzina. versd proictlato in ara, Sal-
tare di Bolia in Bolla & divertenta

e, utlle,

BOLLE GELATINOSE Pili piccols ma mi-
glinri delle Bolle Rimbalzine. Cool Spot
nan ¢i salta sopra, ma dentra, Potras,
guindi, contrallare | movimenti della
Bolla Gelatingsa come s& tu stessi con-
trollandn Coal Spot. Dopo gualche s¢
cando Coal Spot wscira dalla Bolla
Gelatinesa, Per larla scopplare in antici-

po, devi saltars!
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PENMONE DI RIAVVIO Dove essere too-

cato pecché la bandiera venga 155ata.
Cigy prova che la posizione di Cool Spot
nel livello & stata registrata. Quindi, se

adesso Cool Spol perdesse (urta la sua

energia, nan fitormerehbe all’inizio del
livelln ma ricomincerabba dall*ultima

Pannone che avevi tocdilo

~Om®w =000

CONSIGLI COOL
PER IL G1OCO

Cool Spot pud elilizzase | sunl Tif Spot
in quasi tatte le direziont. Muovi il
joystick in senso orario o antiorano @
premi il pulsante del fuoco il pid valo-
cementd pessiblle. E ricorda: sbaglian-

do s'impara.

| Tirl Spot rimbalzana sulfa conchiglia
del MPagura...e potrebbers finire per ool

pire una libellela

piccali salti servona gencnilmente par
saltare da und cofda alitalisa, ma divan-
wno indispensabili guando devi lancia-
re un Tira Szotb in una canchiglia di

Dstrice aperta

Nel Gioco dai Bonus, prova o sallare an
traverzo le Balle BRimbalzine in mods daz
far wolare Cool Spot un po' pid in alta.

Se Cool Spoi salta da una Bolla

Gelatinosa ad una Rimbalring situata al

di sopra, andrd maolie pld in alto.

Cool Spol non pud atlraversare la mag-
gior parte del marl, ma pud attraversali
can | Tin Spot. Cerca di approfiltarne

per attaccare | parsonaggi Non-Cool che

si trovanp dall'altra parte,

Sa wuoi attenere dei buanl puntaggi
raccogli tutto guells che trovi, Spar a
tutto quello che vedl & nan 1l precccu-

pare deal tempo.

Mo restane leopeo 4 lenga sell'Urd
glpcattolo pieghevale perché Conl -

schigrebbe di essare buttato gid

UNA SFIDA COOL
Cosi sel nuscito a completare @ e Livel-
li did

Adesso, provi

oltd di Cool Spat . Brava,

ad affrontane questa

nuava sfl

= a fai vadere guanto sai
super cool!

Se riuscirai a raccogliere watte e Se
Letrere Cool @ a complatare i Livello di
difficaltd DIFFICULT (DIFFICILE] sanza
perdere nessuna dei tuoi Coal Spot,
aviai dititlo ad un linale segreto o spe

ciale!
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Notes

La Virgin Interactive Cntemainmant
[Eurape) Lid 5i riserd Bl dinito o ape
peiate miglioramensl al prodatto de-

setitta nel presentn manuale in gualsia-
si mamnnia e senza aléun preaveisa,
Hrssuna garanzia, esplicita o impli
vigne data dalla Yirgin rispetta al pre-
Laqie man . alla sua gualil,
commerciabilifd a ideneild per
qualsivaglia scope pamicolare




Virgin Interactive Entertainment [Europe] Lid. 3384 Lodbroke Grove, London W10 5AH.
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